PHIẾU KHẢO SÁT 
CÁC YẾU TỐ ẢNH HƯỞNG ĐẾN VIỆC SỬ DỤNG TRÒ CHƠI KỸ THUẬT SỐ TRONG DẠY HỌC


Kính gửi các Thầy/Cô giáo!
Những năm trở lại đây, sự phát triển vượt bậc của kĩ thuật và công nghệ đã có tác động lớn đối với cơ cấu của hầu hết các lĩnh vực trong xã hội, trong đó có giáo dục. Vấn đề chuyển đổi số trong giáo dục cũng đang được toàn ngành quan tâm. Dạy học dựa trên trò chơi kĩ thuật số đang dần trở thành xu hướng trong giáo dục tại các nước phát triển và đã mang lại những hiệu quả nhất định.
Việc sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong dạy học là việc tạo môi trường học tập có sử dụng các trò chơi được thiết kế, được chơi bằng các thiết bị kỹ thuật số (máy tính, điện thoại thông minh..) nhằm cải thiện khả năng thu nhận kiến thức và kỹ năng xử lí vấn đề. Đồng thời các nội dung kiến thức khoa học sẽ lần lượt được giải quyết thông qua các thử thách trong trò chơi, từ đó cung cấp cho người chơi (người học) những kiến thức khoa học. Ví dụ: Các trò chơi học tập được xây dựng qua nền tảng Quizizz, Kahoot… hay các trò chơi được thiết kế qua phần mềm Microsoft PowerPoint, Violet…
Nghiên cứu này được thực hiện với mong muốn thông qua việc khảo sát về trải nghiệm thực tế của các Thầy/Cô khi sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong dạy học, từ đó xác định các yếu tố ảnh hưởng đến việc sử dụng công cụ này trong dạy học tại các trường trung học. Kết quả khảo sát chỉ nhằm phục vụ mục đích nghiên cứu khoa học và đề xuất một số các giải pháp hữu ích cho việc sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong dạy học tại các trường trung học.
Đại diện nhóm nghiên cứu: PGS.TS Trịnh Thị Phương Thảo, email: thaottp@tnue.edu.vn, điện thoại: 0983.053.500
Xin trân trọng cảm ơn!

A. THÔNG TIN CÁ NHÂN
Thầy/Cô vui lòng cho biết một số thông tin về bản thân bằng cách lựa chọn câu trả lời tương ứng.
1. Giới tính 
1. Nam		2. Nữ	
2. Độ tuổi của Thầy/Cô:
1. Dưới 30 tuổi
2. Từ 31 đến 35 tuổi
3. Từ 35 đến 40 tuổi
4. Từ 41 đến 45 tuổi
5. Trên 45 tuổi
3. Thâm niên giảng dạy của Thầy/Cô:
	1. Dưới 5 năm
	2. Từ 5 năm đến dưới 10 năm
	3. Từ 10 năm đến dưới 15 năm
	4. Từ 15 năm đến dưới 20 năm
	5. Từ 20 năm trở lên
4. Trình độ chuyên môn của Thầy/Cô: 
1. Cao đẳng		2. Cử nhân		3. Thạc sĩ	4. Tiến sĩ	5. Khác
5. Thầy/Cô đang giảng dạy (các) môn học thuộc lĩnh vực nào?
1. Khoa học tự nhiên
2. Khoa học xã hội
6. Loại hình trường nơi Thầy/Cô đang công tác
	1. Trường công lập
	2. Trường tư thục	
7. Nơi công tác của Thầy/Cô thuộc khu vực nào sau đây? 
1. Miền núi
2. Thành thị
3. Nông thôn
8. Trường của Thầy/ Cô đang công tác là trường cấp:
	1. Trường trung học cơ sở
2. Trường trung học phổ thông
3. Trường phổ thông có nhiều cấp học
B. CÁC YẾU TỐ ẢNH HƯỞNG ĐẾN VIỆC SỬ DỤNG TRÒ CHƠI KỸ THUẬT SỐ TRONG DẠY HỌC
[bookmark: _Hlk84321810]Thầy/Cô vui lòng cho biết ý kiến đánh giá của mình về một số nội dung dưới đây bằng cách lựa chọn/đánh dấu vào những ô phù hợp theo các mức độ sau:
1. Hoàn toàn không đồng ý. 	2. Không đồng ý 	3. Phân vân	
4. Đồng ý. 	5. Hoàn toàn đồng ý
	Kí hiệu
	NỘI DUNG
	
	
	
	
	

	GV
	Đánh giá của Thầy/Cô về việc sử dụng trò chơi kỹ thuật số của bản thân trong giảng dạy
	
	
	
	
	

	[bookmark: _Hlk84196133]GV1
	Tôi có thể kiểm soát hoạt động của học sinh trong quá trình tổ chức các trò chơi kĩ thuật số
	
	
	
	
	

	GV2
	Tôi có các kĩ năng, kĩ thuật cần thiết để tổ chức tốt các trò chơi kĩ thuật số
	
	
	
	
	

	GV3
	Tôi thường sử dụng nhiều trò chơi kĩ thuật số trong quá trình giảng dạy
	
	
	
	
	

	GV4
	Tôi nhận thấy việc sử dụng trò chơi kĩ thuật số là một phương pháp giảng dạy hiệu quả
	
	
	
	
	

	GV5
	Tôi thường xuyên cập nhật các trò chơi kĩ thuật số trong quá trình dạy học
	
	
	
	
	

	NL
	Đánh giá của Thầy/Cô về những yếu tố công cụ- giáo dục cho việc sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong dạy học
	
	
	
	
	

	NL1
	Tôi có nhiều lựa chọn về tài liệu để phục vụ cho dạy học qua trò chơi kỹ thuật số
	
	
	
	
	

	NL2
	Tôi có nhiều lựa chọn về phần mềm để thực hiện dạy học qua trò chơi kỹ thuật số
	
	
	
	
	

	NL3
	Nhà trường có sẵn các thiết bị cho phép tôi sử dụng linh hoạt các trò chơi kỹ thuật số với môn học tôi giảng dạy 
	
	
	
	
	

	NL4
	Chương trình giảng dạy của môn học cho phép tôi sử dụng các trò chơi kỹ thuật số
	
	
	
	
	

	CC
	Đánh giá của Thầy/Cô về yếu tố công cụ CNTT phục vụ cho việc sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong dạy học
	
	
	
	
	

	CC1
	Các công cụ sử dụng để tổ chức trò chơi kỹ thuật số dễ sử dụng
	
	
	
	
	

	CC2
	Chi phí tổ chức các hoạt động trò chơi kỹ thuật số là hợp lý, có nhiều công cụ miễn phí
	
	
	
	
	

	CC3
	Việc sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong học tập có thể có nhiều ảnh hưởng tiêu cực đến học sinh: Nghiện kỹ thuật số, mất tập trung, xáo trộn quyền riêng tư, bạo lực, tổn hại thị lực…
	
	
	
	
	

	CC4
	Các trò chơi kỹ thuật số trong học tập có cách chơi ngày càng hấp dẫn học sinh
	
	
	
	
	

	CC5
	Các trò chơi kỹ thuật số trong học tập có giao diện đẹp, thân thiện, dễ sử dụng
	
	
	
	
	

	HT
	Đánh giá của Thầy/Cô về các yếu tố bên ngoài ảnh hưởng đến việc sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong dạy học của bản thân
	
	
	
	
	

	HT1
	Học sinh tích cực tham gia các hoạt động học tập có sử dụng trò chơi kỹ thuật số
	
	
	
	
	

	HT2
	Phụ huynh học sinh ủng hộ giáo viên trong việc sử dụng các trò chơi kỹ thuật số trong học tập
	
	
	
	
	

	HT3
	Nhà trường có các hình thức khuyến khích giáo viên sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong học tập như: tài chính, môi trường học tập, thiết bị, cơ sở hạ tầng kỹ thuật, hỗ trợ kỹ thuật và chính sách
	
	
	
	
	

	HT4
	Đồng nghiệp trong trường thường xuyên cùng nhau chia sẻ, cập nhật các trò chơi kỹ thuật số trong dạy học
	
	
	
	
	

	SD
	Về việc sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong giảng dạy, thầy cô sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong các hoạt động nào sau đây?
	
	
	
	
	

	SD1
	Sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong giảng dạy có thể tạo động cơ học tập tích cực cho học sinh
	
	
	
	
	

	SD2
	Sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong giảng dạy giúp học sinh tự phát hiện tri thức trong quá trình hình thành kiến thức mới
	
	
	
	
	

	SD3
	Sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong giảng dạy giúp củng cố kiến thức sau mỗi bài học
	
	
	
	
	

	SD4
	Việc sử dụng trò chơi học tập giúp cải thiện kết quả học tập của học sinh
	
	
	
	
	




C. ƯU ĐIỂM VÀ HẠN CHẾ CỦA VIỆC SỬ DỤNG TRÒ CHƠI KỸ THUẬT SỐ TRONG DẠY HỌC
8. Thầy/Cô đánh giá thế nào về những ưu điểm của việc sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong dạy học?
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
9. Thầy/Cô đánh giá thế nào về những hạn chế của việc sử dụng trò chơi kỹ thuật số trong dạy học?
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
10. Ý kiến khác (nếu có) (Thầy cô có trao đổi gì thêm với nhóm nghiên cứu về chủ đề này vui lòng để lại ý kiến tại đây):….………………………………………………………………….

Xin chân thành cảm ơn các Thầy/Cô!
