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__________________________________________________________________________________________________




ĐỀ THI KẾT THÚC HỌC PHẦN
[bookmark: _Hlk126435548]Môn: Phương pháp giáo dục mầm non tiên tiến
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Phần A: 2 điểm
Câu 1: Nêu các xu hướng giáo dục mầm non tiên tiến trên thế giới hiện nay.
[bookmark: _Hlk134363454]Câu 2: Trình bày nguồn gốc, đặc trưng của phương pháp Reggio Emilia
Câu 3: Trình bày nguồn gốc, đặc trưng của phương pháp Montessori 
Câu 4: Trình bày nguồn gốc, đặc trưng của phương pháp Glenn Domen 
Câu 5: Trình bày nguồn gốc, đặc trưng của phương pháp Hiper Csope
[bookmark: _Hlk134363649]Câu 6: Giáo dục STEAM là gì? Nêu đặc trưng các thành tố trong giáo dục STEAM
Câu 7: Trình bày nguồn gốc, đặc trưng của phương pháp Steiner

Phần B: 3 điểm
Câu 1: Phân tích các lĩnh vực giáo dục của phương pháp Montessori. 
Câu 2: Phân tích nguyên tắc phương pháp Montessori trong trong giáo dục trẻ mầm non hiện nay ở Việt Nam.
Câu 3: Phân tích những nét nổi bật của phương pháp Glenn Doman trong giáo dục trẻ.
Câu 4: Phân tích các mức độ tích hợp STEAM trong chương trình giáo dục mầm non ở Việt Nam hiện nay.
Câu 5: So sánh phương pháp giáo dục Montessori và Phương pháp STEAM.
Câu 6: Phân tích việc vận dụng quy trình 5E trong giáo dục STEAM cho trẻ mầm non được sử dụng hiện nay.
Câu 7: Ở Việt Nam hiện nay, các trường mầm non đang thực hiện những chương trình giáo dục mầm non nào? Phân tích các ưu thế của việc thực hiện này.
Phần C: 5 điểm
Câu 1: Thiết kế một giáo án hoạt động học cho trẻ mẫu giáo 3 - 4 tuổi theo phương pháp giáo dục Montessori.
Câu 2: Thiết kế một giáo án hoạt động học cho trẻ mẫu giáo 4 - 5 tuổi theo phương pháp giáo dục Montessori.
Câu 3: Thiết kế một giáo án hoạt động học cho trẻ mẫu giáo 5 - 6 tuổi theo phương pháp giáo dục Montessori.
Câu 4: Thiết kế một giáo án hoạt động học cho trẻ mẫu giáo 3 - 4 tuổi theo phương pháp giáo dục STEAM.
Câu 5: Thiết kế một giáo án hoạt động học cho trẻ mẫu giáo 4 - 5 tuổi theo phương pháp giáo dục STEAM.
Câu 6: Thiết kế một giáo án hoạt động học cho trẻ mẫu giáo 5 - 6 tuổi theo phương pháp giáo dục STEAM.
Câu 7: Thiết kế một giáo án hoạt động ngoài trời cho trẻ mẫu giáo 5 - 6 tuổi theo phương pháp giáo dục STEAM.
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