

TRƯỜNG SƯ PHẠM – TRƯỜNG ĐẠI HỌC VINH
KHOA GIÁO DỤC MẦM NON


[image: A blue and white logo with a map and a globe

Description automatically generated]


ĐỒ ÁN TỐT NGHIỆP

ĐỀ TÀI: BIỆN PHÁP PHÁT HUY TÍNH TÍCH CỰC CHO TRẺ 3 – 4 TUỔI TRONG VIỆC TỔ CHỨC HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH BIỂU TƯỢNG TOÁN CHO TRẺ



Nhóm sinh viên thực hiện:
	Nguyễn Thị Thảo
	215714020110163

	Nguyễn Thị Ánh
	215714020110005

	Nguyễn Thị Vinh
	215714020110159

	Nguyễn Thị Hương Lam
	215714020110102



Giảng viên hướng dẫn: T.S. Phạm Thị Hải Châu





Năm học: 2024 – 2025


MỤC LỤC
LỜI CẢM ƠN	3
A. PHẦN MỞ ĐẦU	4
1. Lí do chọn đề tài	4
2. Mục tiêu nghiên cứu	4
3. Đối tượng và phạm vi nghiên cứu	5
4. Phương pháp nghiên cứu:	5
5. Phân công nhiệm vụ cho các thành viên trong nhóm	8
B. PHẦN NỘI DUNG	10
CHƯƠNG 1: CƠ LÝ LUẬN CỦA ĐỀ TÀI	10
1.1. Một số khái niệm có liên quan đến vấn đề nghiên cứu	10
1.1.1 Hình thành biểu tượng toán	10
1.1.2 Dạy học tích cực	10
1.1.3 Phát triển tư duy trong hình thành biểu tượng toán	10
1.1.4 Sử dụng đồ dùng trực quan	10
1.1.5 Trò chơi toán học	10
1.2 Đặc điểm phát triển hình thành biểu tượng toán ở trẻ 3 – 4 tuổi	11
1.3. Hình thành biểu tượng toán cho trẻ mẫu giáo 3 – 4 tuổi	11
1.4. Tính tích cực của trẻ trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán	13
1.5. Nhiệm vụ quá trình hình thành biểu tượng toán cho trẻ mầm non	13
1.6. Nguyên tắc hình thành biểu tượng toán cho trẻ mầm non	13
1.6.1. Học đi đôi với hành, giáo dục gắn liền với cuộc sống:	13
1.6.2 Đảm bảo tính vừa sức:	13
1.7. Phương pháp hình thành biểu tượng toán cho trẻ mầm non	14
1.8. Các hình thức tổ chức hình thành biểu tượng toán cho trẻ trong trường mầm non	15
CHƯƠNG 2: THỰC TRẠNG PHÁT HUY TÍNH TÍCH CỰC CHO TRẺ MẪU GIÁO 3 – 4 TUỔI TRONG VIỆC TỔ CHỨC HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH BIỂU TƯỢNG TOÁN	17
2.1. Mục đích khảo sát thực trạng	17
2.2. Vài nét về đối tượng khảo sát	17
2.3. Nội dung khảo sát	17
2.4. Cách thức tiến hành khảo sát	17
2.5. Kết quả điều tra.	18
2.5.1. Nhận thức của giáo viên về việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ mẫu giáo 3 – 4 tuổi nhằm phát huy tính tích cực cho trẻ	18
2.5.2 Thực trạng sử dụng các PP, BP tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ 3 – 4 tuổi	20
2.5.3 Thực trạng mức độ biểu hiện sự tích cực hứng thú của trẻ MG 3 – 4 tuổi qua tiết dự giờ mẫu “Số 4” (Tiết 1)	22
2.6. Nguyên nhân của thực trạng	24
2.6.1. Phân tích nguyên nhân của thực trạng	24
2.6.2. Các yếu tố ảnh hưởng đến việc phát huy tính tích cực trong hoạt động hình thành biểu tượng toán	24
Kết luận chương 2	26
CHƯƠNG 3: BIỆN PHÁP PHÁT HUY TÍNH TÍCH CỰC CHO TRẺ 3 – 4 TUỔI TRONG TỔ CHỨC HÌNH THÀNH BIỂU TƯỢNG TOÁN	27
3.1. Nguyên tắc xây dựng quy trình:	27
3.2. Một số biện pháp phát huy tính tích cực cho trẻ 3 – 4 tuổi trong tổ chức hình thành biểu tượng toán	28
3.2.1. Tạo tình huống có vấn đề	28
3.2.2. Biện pháp sử dụng đồ dùng trực quan trong dạy học	31
3.2.3. Biện pháp trò chơi	33
3.2.3.1. Lựa chọn trò chơi và chuẩn bị phương tiện tổ chức trò chơi phù hợp với nội dung và độ tuổi của trẻ	33
3.2.3.2. Sử dụng trò chơi học tập trong hoạt động học	34
3.2.3.3. Sử dụng trò chơi học tập ở các hoạt động khác.	37
3.2.4. Khuyến khích giao tiếp, đặt câu hỏi và bày tỏ ý kiến	38
3.2.5. Một số biện pháp khác nhằm phát huy tính tích cực của trẻ 3 – 4 tuổi trong việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán	38
3.3. Thiết kế một số giờ học phát huy tính tích cực cho trẻ trong việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ 3 – 4 tuổi ở trường mầm non	40
3.4. Kết quả áp dụng trên trẻ	47
Kết luận chương 3	49
C. KẾT LUẬN VÀ KIẾN NGHỊ SƯ PHẠM	50
1. Kết luận.	50
2. Kiến nghị.	50
TÀI LIỆU THAM KHẢO	52
PHỤ LỤC 1	53
PHỤ LỤC 2	55
PHỤ LỤC 3	56
PHỤ LỤC 4	58

[bookmark: _Toc168330788][bookmark: _Toc168330883][bookmark: _Toc168331476][bookmark: _Toc168344927][bookmark: _Toc197508525]LỜI CẢM ƠN

Trước hết, chúng em xin bày tỏ lòng biết ơn chân thành đến Trường sư phạm Đại học Vinh, các thầy cô giáo của các học phần đã đồng hành cùng chúng em suốt 4 năm học tập, rèn luyện và trưởng thành. Môi trường học tập chuyên nghiệp, cùng sự tận tâm của đội ngũ giảng viên, đã giúp em có được nền tảng kiến thức vững chắc và kỹ năng cần thiết để hoàn thành đồ án tốt nghiệp cũng như chuẩn bị hành trang bước vào cuộc sống.
Em xin gửi lời cảm ơn sâu sắc đến Cô Phạm Thị Hải Châu – người đã tận tình hướng dẫn, chỉ bảo và hỗ trợ chúng em trong suốt quá trình thực hiện đồ án tốt nghiệp. Những góp ý quý báu, sự kiên nhẫn và trách nhiệm của Cô là động lực to lớn giúp em hoàn thành tốt đề tài của mình.
Em cũng xin chân thành cảm ơn Trường mầm non Quang Trung I đã tạo điều kiện thuận lợi để em được thực tập, tiếp cận thực tế và áp dụng kiến thức đã học vào công việc. Những trải nghiệm tại đây là hành trang quý giá giúp em hiểu rõ hơn về chuyên môn và môi trường làm việc chuyên nghiệp. Chúng em xin gửi lời cảm ơn sâu sắc tới các cô hướng dẫn thực tập cùng các bạn nhỏ đáng yêu của trường mầm non đã đồng hành giúp đỡ hỗ trợ chúng em hoàn thành kì thực tập và đồ án tốt nghiệp.
Cuối cùng, em xin gửi lời cảm ơn đến gia đình và bạn bè đã luôn ủng hộ, động viên em trong suốt quá trình học tập và thực hiện đồ án.
Trong quá trình thực hiện đồ án do kiến thức của chúng em còn hạn hẹp, có nhiều thiếu sót nên rất mong được sự góp ý của cô để chúng em sẽ đúc rút kinh nghiệm hoàn thành đề tài tốt hơn.

Chúng em xin chân thành cảm ơn!
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[bookmark: _Toc197508526]A. PHẦN MỞ ĐẦU
[bookmark: _Toc196853969][bookmark: _Toc197508527]1. Lí do chọn đề tài
Giáo dục mầm non là bậc học đầu tiên trong hệ thống giáo dục quốc dân, đóng vai trò quan trọng trong việc hình thành những năng lực ban đầu cho trẻ. Trong đó, việc hình thành các biểu tượng toán học là nền tảng giúp trẻ phát triển tư duy logic, khả năng quan sát, so sánh và khái quát – những năng lực quan trọng trong quá trình học tập sau này.
Tuy nhiên, thực tế cho thấy việc tổ chức các hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ mẫu giáo bé còn gặp nhiều hạn chế. Một số giáo viên vẫn còn áp dụng phương pháp dạy học truyền thống, thiếu sự đổi mới trong tổ chức hoạt động. Trẻ thường thụ động, chưa chủ động tham gia vào quá trình học tập, chưa được khuyến khích phát huy tính tích cực và tư duy sáng tạo. Trẻ dễ bị phân tán chú ý, thiếu hứng thú, tiếp thu thụ động và nhanh quên kiến thức. Trong khi đó, trẻ ở lứa tuổi này có nhu cầu được khám phá, trải nghiệm thông qua trò chơi, hoạt động trực quan và giao tiếp.
Do đó, việc phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của trẻ trong hoạt động làm quen với toán học là hết sức cần thiết. Muốn đạt được điều đó, giáo viên cần đổi mới phương pháp, hình thức tổ chức và đặc biệt phải lấy trẻ làm trung tâm. Từ thực tế trên, tôi chọn đề tài: "Biện pháp phát huy tính tích cực cho trẻ 3–4 tuổi trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán" với mong muốn tìm ra những giải pháp thiết thực, phù hợp với đặc điểm phát triển của trẻ nhằm nâng cao hiệu quả giáo dục toán trong trường mầm non.
[bookmark: _Toc196853970][bookmark: _Toc197508528]2. Mục tiêu nghiên cứu
· Mục tiêu chung: Nghiên cứu “ Biện pháp phát huy tính tích cực cho trẻ 3-4 tuổi trong việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán”.
· Mục tiêu cụ thể:
- Tìm hiểu thực trạng về công tác nâng cao chất lượng hình thành biểu tượng toán sơ đẳng cho trẻ 3-4 tuổi ở trường Mầm non.
+ Nhận thức của giáo viên (GV) về việc phát huy tính tích cực cho trẻ 3- 4 tuổi
trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán
+ Thực trạng giáo dục tổ chức hình thành biểu tượng toán cho trẻ 3- 4 tuổi
+ Mức độ biểu hiện tính tích cực sáng tạo của trẻ 3 – 4 tuổi trong hình thành biểu tượng toán
+ Nguyên nhân thực trạng
- Để xuất các biện pháp phát huy tính tích cực cho trẻ 3-4 tuổi trong việc tổ chức các hoạt động hình thành biểu tượng toán.
- Để xuất các biện pháp phát huy tính tích cực cho trẻ 3-4 tuổi trong việc tổ chức các hoạt động hình thành biểu tượng toán.
+ Tận dụng nguyên vật liệu sẵn có làm đồ dùng trực quan phù hợp với từng chủ đề.
+ Tạo ra các tình huống có vấn đề để dẫn dắt trẻ tham gia vào hoạt động một cách tự nhiên.
+ Giáo viên cần chú ý đến việc lồng ghép tích hợp các hoạt động làm quen với toán ở tất cả các hoạt động trong ngày , ở mọi lúc mọi nơi  nhằm gây hứng thú kích thích sự phát triển tư duy logic , củng cố các kiến thức biểu tượng toán học cho trẻ.
[bookmark: _Toc196853971][bookmark: _Toc197508529]3. Đối tượng và phạm vi nghiên cứu
· Đối tượng: Một số biện pháp phát huy tính tích cực cho trẻ 3-4 tuổi trong việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán”
· Phạm vi: Nghiên cứu tại trường mầm non Quang Trung 1 năm học
2024 – 2025
[bookmark: _Toc196853972][bookmark: _Toc197508530]4. Phương pháp nghiên cứu: 
[bookmark: _Toc196853973][bookmark: _Toc197508531]4.1. Phương pháp nghiên cứu lý luận
(Gồm các phương pháp nhỏ như: Phân tích tài liệu, Tổng hợp lý thuyết)
a. Phân tích tài liệu
Khái niệm: Đọc, tìm hiểu các tài liệu khoa học (sách, giáo trình, bài báo, công trình nghiên cứu, văn bản pháp luật...) và rút ra những thông tin, nội dung cốt lõi liên quan trực tiếp đến đề tài nghiên cứu.
Vai trò: Hiểu các khái niệm, cơ sở lý luận đã có; nhận diện những vấn đề còn bỏ ngỏ.
Cách làm:
Lựa chọn tài liệu có giá trị khoa học.
Đọc kỹ để phân tách thông tin liên quan và thông tin không liên quan.
Ghi chú lại những điểm quan trọng cần dùng.
b. Tổng hợp lý thuyết
Khái niệm: Sau khi phân tích, người nghiên cứu hệ thống hóa, liên kết các thông tin từ nhiều nguồn tài liệu để xây dựng thành các luận điểm mạch lạc cho đề tài.
Vai trò: Xây dựng phần "Cơ sở lý luận" vững chắc cho đồ án.
Cách làm:
Gộp các nội dung liên quan cùng một chủ đề.
Trình bày nội dung một cách logic, có hệ thống (từ khái quát đến cụ thể, từ chung đến riêng).
[bookmark: _Toc196853974][bookmark: _Toc197508532]4.2. Phương pháp nghiên cứu thực tiễn (Gồm các phương pháp nhỏ như: Quan sát, Điều tra, Thực nghiệm)
a. Quan sát
Khái niệm: Quan sát là phương pháp thu thập thông tin bằng cách theo dõi trực tiếp hành vi, thái độ, hoạt động của đối tượng nghiên cứu trong môi trường tự nhiên hoặc được kiểm soát.
Vai trò:
+ Giúp nhà nghiên cứu nắm bắt được biểu hiện thực tế của trẻ trong các tình huống giáo dục hoặc sinh hoạt hàng ngày.
+ Phản ánh chính xác hành vi, thói quen, mức độ tham gia, khả năng tiếp nhận và phản ứng của trẻ đối với các hoạt động cụ thể.
+ Là cơ sở để đánh giá hiệu quả biện pháp giáo dục đã triển khai.
Cách làm:
- Lập kế hoạch quan sát:
+ Xác định mục tiêu quan sát (ví dụ: quan sát khả năng nhận biết số đếm của trẻ 3–4 tuổi khi tham gia trò chơi).
+ Lựa chọn địa điểm và thời điểm quan sát phù hợp (trong lớp học, giờ chơi, hoạt động học tập,...).
+ Chuẩn bị bảng quan sát hoặc phiếu ghi chép cụ thể.
- Tiến hành quan sát:
+ Theo dõi quá trình trẻ tham gia hoạt động mà không làm gián đoạn hoặc tác động đến hành vi của trẻ.
+ Ghi nhận một cách khách quan, trung thực và chi tiết các biểu hiện liên quan đến nội dung nghiên cứu.
Ví dụ: Quan sát xem trẻ có nhận biết được số lượng đồ vật đúng không, trẻ có chủ động tham gia trò chơi không, mức độ tập trung như thế nào,...
- Xử lý và phân tích dữ liệu quan sát:
+ Tổng hợp thông tin đã quan sát được thành bảng hoặc biểu mẫu.
+ Phân tích theo tiêu chí đã đặt ra để rút ra nhận xét, đánh giá.
b. Điều tra
Khái niệm: Thu thập thông tin qua bảng hỏi, phỏng vấn, trao đổi trực tiếp với các đối tượng liên quan (giáo viên, phụ huynh, trẻ).
Vai trò:
+ Lấy thêm ý kiến đánh giá về thực trạng và hiệu quả biện pháp.
+ Phản ánh góc nhìn chủ quan của đối tượng.
Cách làm:
+ Thiết kế bảng hỏi/phỏng vấn với câu hỏi ngắn gọn, dễ hiểu.
+ Có thể hỏi giáo viên: “Anh/chị thường áp dụng những trò chơi toán nào cho trẻ 3-4 tuổi?”
+ Ghi lại câu trả lời, sau đó tổng hợp kết quả.
c. Thực nghiệm
Khái niệm: Thực hiện một hoặc nhiều biện pháp cụ thể trên đối tượng nghiên cứu để kiểm tra giả thuyết hoặc sáng kiến.
Vai trò:
+ Kiểm chứng xem biện pháp đề xuất có hiệu quả không.
+ Thấy được tác động thực tế lên trẻ.
Cách làm:
+ Chọn nhóm trẻ thực nghiệm (ví dụ: 1 lớp 3-4 tuổi).
+ Áp dụng biện pháp trong một thời gian nhất định (ví dụ: 1 tháng).
+ Ghi nhận kết quả trước và sau thực nghiệm.
[bookmark: _Toc196853975][bookmark: _Toc197508533]4.3. Phương pháp xử lý số liệu
(Gồm các phương pháp nhỏ như: Thống kê mô tả, Phân tích dữ liệu)
a. Thống kê mô tả
Khái niệm: Dùng các chỉ số đơn giản như tần số, tỷ lệ %, trung bình cộng... để tóm tắt và trình bày dữ liệu thu thập được.
Vai trò:
+ Làm cho số liệu dễ hiểu và dễ so sánh.
Cách làm:
+ Đếm số lượng trẻ đạt được từng tiêu chí.
+ Tính tỷ lệ phần trăm.
+ Lập bảng hoặc vẽ biểu đồ.
b. Phân tích dữ liệu
Khái niệm: Diễn giải, nhận xét từ các con số thống kê để tìm ra xu hướng, mức độ tác động của biện pháp.
Vai trò:
+ Đưa ra kết luận về hiệu quả của các biện pháp đã áp dụng.
Cách làm:
+ So sánh số liệu trước và sau thực nghiệm.
+ Tìm ra xu hướng tăng/giảm.
+ Đưa ra nhận xét, ví dụ: "Sau thực nghiệm, tỷ lệ trẻ tích cực tham gia tăng từ 60% lên 85%, chứng tỏ trò chơi toán học có hiệu quả tích cực."





[bookmark: _Toc196853976]

[bookmark: _Toc197508534]5. Phân công nhiệm vụ cho các thành viên trong nhóm

	TT
	Nhiệm vụ
	Người thực hiện
	Yêu cầu
	Sản phẩm 
	Thời gian

	1
	- Phân công nhiệm vụ cho các thành viên trong nhóm.
- Lên lịch họp nhóm phù hợp cụ thể
	- Nguyễn Thị Thảo 163
	- Phân công nhiệm vụ hợp lí, công bằng; đưa ra lịch họp phù hợp
	- Bảng phân công nhiệm vụ, kế hoạch họp nhóm.
	- 20/2/2025

	2
	- Soạn word bản thuyết minh dự án

- Ghi chép sổ tay nhật kí của nhóm bằng word
	- Nguyễn Thị Thảo 163

- Hương Lam
	- Đầy đủ nội dung, căn lề, cách dòng,cỡ chữ theo chuẩn.
- Sổ tay ghi chép đầy đủ các công việc hằng ngày của nhóm.
	- Bản thuyết minh hoàn chỉnh.
-Sổ tay nhật kí ghi đầy đủ
	- 22/2/2025

	3
	- Lời cảm ơn
- Lí do chọn đề tài
- Xác định mục đích của dự án
- Hình thành ý tưởng, lập kế hoạch thực hiện hoạt động
	- Thảo
- Ánh
- Hương Lam

Cả nhóm
	- Đầy đủ, chân thành

- Đầy đủ, rõ ràng

- Ý tưởng phải phù hợp dự án; kế hoạch cụ thể,chi tiết.
	-Bản word cụ thể
	25/2/2025 – 30/2/2025

	4
	- Cơ sở lí luận vấn đề
	- Thảo 163, Ánh
	- Đưa ra được những ý nghĩa về tầm quan trọng dạy học tích cực trong hình thành biểu tượng toán ở trẻ
	
	 1/3/2025 – 4/3/2025

	5
	- Tìm hiểu về thực trạng phát huy tính tích cực trong hình thành biểu tượng toán ở trẻ
 3 – 4 tuổi
	- Vinh, Lam

	- Thực trạng bám sát vào thực tế
	-Bản word cụ thể
	5/3/2025 – 15/03/2025

	6
	- Đưa ra các biện pháp phù hợp phát huy tính tích cực trong hình thành biểu tượng toán ở trẻ
 3 – 4 tuổi
	- Cả nhóm
	- Biện pháp đưa ra cần căn cứ vào thực trạng
	- Bản word
	25/03/2025-29/03/2025

	7
	- Thiết kế mạng chủ đề, đề tài
	- Tất cả các thành viên trong nhóm.
	- Soạn đầy đủ, đúng theo dự án
	- Bản word
	02/04/2025-05/04/2025

	8
	- Kết quả thực nghiệm
- Kết luận, đề xuất-kiến nghị
- Phụ lục
	- Ánh
- Thảo
	- Tìm hiểu nội dung và trình bày rõ ràng
	- Bản word
	 


	9
	- Soạn giáo án
	- Cả nhóm
	- Giáo án 
	- Bản word
	

	9
	- Tài liệu tham khảo
	- Tất cả các thành viên trong nhóm
	- Tìm đúng nguồn phù hợp, chính xác
	
	

	9
	- Làm Powerpoint
	- Thảo 163
	- Làm đúng số lượng, đủ nội dung
	
	 15/04/2025

	10
	- Xây dựng video
	- Vinh
	- Đầy đủ các nội dung trong quá trình làm đồ án
	
	

	11
	- Thực hành dạy trên trẻ
	- Ánh
- Quay video: Hương Lam
- Hỗ trợ: Thành viên còn lại
	- Thuộc giáo án và dạy thử trên nhóm
	
	  


	12
	- Thuyết trình, bảo vệ đồ án
	- Tất cả các thành viên trong nhóm
	- Các thành viên nhớ nội dung thuyết trình
	
	 


[bookmark: _Toc196852524][bookmark: _Toc196853977][bookmark: _Toc197508535]B. PHẦN NỘI DUNG
[bookmark: _Toc187341983][bookmark: _Toc187342126][bookmark: _Toc196852525][bookmark: _Toc196853978][bookmark: _Toc197508536]CHƯƠNG 1: CƠ LÝ LUẬN CỦA ĐỀ TÀI
[bookmark: _Toc187341984][bookmark: _Toc187342127][bookmark: _Toc196852526][bookmark: _Toc196853979][bookmark: _Toc197508537]1.1. Một số khái niệm có liên quan đến vấn đề nghiên cứu
1.1.1. [bookmark: _Toc197508538]Hình thành biểu tượng toán 
Hình thành biểu tượng toán là quá trình trẻ em hoặc người học xây dựng và phát triển khả năng nhận thức, hiểu biết về các khái niệm toán học thông qua việc tạo ra những hình ảnh, biểu tượng hoặc mô hình đại diện cho các đối tượng, sự vật, hoặc quan hệ toán học. Đây là một phần quan trọng trong việc phát triển tư duy toán học, giúp người học chuyển từ các khái niệm trừu tượng sang những hình thức dễ hình dung và dễ hiểu hơn.
1.1.2. [bookmark: _Toc197508539]Dạy học tích cực 
Dạy học tích cực là phương pháp dạy học chú trọng vào việc phát huy sự chủ động, sáng tạo, và hứng thú của người học trong quá trình tiếp thu kiến thức. Mục tiêu của dạy học tích cực là khuyến khích học sinh, sinh viên tham gia tích cực vào các hoạt động học tập, từ đó phát triển khả năng tư duy độc lập, kỹ năng giải quyết vấn đề, và hình thành thái độ học tập chủ động suốt đời.
1.1.3. [bookmark: _Toc197508540]Phát triển tư duy trong hình thành biểu tượng toán
Phát triển tư duy trong hình thành biểu tượng toán là quá trình trẻ em (hoặc người học) xây dựng và phát triển khả năng tư duy logic, trừu tượng và phản xạ qua việc hình thành và sử dụng các biểu tượng toán học (số, hình học, phép toán) để nhận thức và giải quyết các vấn đề toán học. Đây là quá trình chuyển từ việc hiểu các khái niệm toán học thông qua các hình ảnh cụ thể (biểu tượng cụ thể) sang các khái niệm trừu tượng (biểu tượng trừu tượng) và khả năng vận dụng các biểu tượng toán học vào các tình huống khác nhau.
1.1.4. [bookmark: _Toc197508541]Sử dụng đồ dùng trực quan 
Sử dụng đồ dùng trực quan là việc áp dụng các công cụ, vật dụng, hình ảnh hoặc mô hình cụ thể để hỗ trợ quá trình học tập và giảng dạy, giúp học sinh, sinh viên hiểu rõ hơn về các khái niệm trừu tượng và làm cho bài học trở nên sinh động, dễ hiểu. Đồ dùng trực quan là những công cụ có thể nhìn thấy và sờ được, giúp người học nhận thức thông qua cảm giác thị giác và cảm giác động tác, từ đó làm rõ các khái niệm học tập.
1.1.5. [bookmark: _Toc197508542]Trò chơi toán học 
Trò chơi toán học là những hoạt động học tập được thiết kế dưới dạng trò chơi, trong đó người học tham gia vào các trò chơi có liên quan đến các khái niệm, kỹ năng và bài học toán học. Mục tiêu của trò chơi toán học là giúp học sinh học toán một cách vui nhộn, dễ tiếp thu và hiệu quả hơn thông qua việc giải quyết các bài toán, thách thức toán học trong một môi trường tương tác và thú vị.
1.2 [bookmark: page3][bookmark: _Toc197508543]. Đặc điểm phát triển hình thành biểu tượng toán ở trẻ 3 – 4 tuổi
Ở giai đoạn này, hệ thống tín hiệu thứ nhất chiếm ưu thế nhiều hơn hệ
thống tín hiệu thứ hai. Trẻ nhạy cảm với các tác động bên ngoài và bị chi phối bởi nhiều yếu tố: Hình dạng, màu sắc, kích thước hay vị trí đặt vật. Do vậy, sự nhận thức gắn liền với cảm xúc và ý muốn chủ quan của bản thân trẻ. Đối với các biểu tượng toán, trẻ nhận biết nhờ sự hoạt động tích cực của các giác quan là thị giác và xúc giác rồi thông qua ngôn ngữ để nói khái quát các biểu tượng đó. Tuy nhiên, do sự nhận thức của trẻ còn hạn chế nên quá trình nhận thức này còn chưa đầy đủ và chính xác, cụ thể: Về biểu tượng kích thước của vật thể: Trẻ chỉ nhận thức được một chiều kích thước của vật thể, như: chiều dài, chiều rộng, chiều cao và độ lớn. Dưới sự hướng dẫn của giáo viên trẻ thực hiện đúng theo các yêu cầu đó. Ví dụ: Lấy giúp cô cái thước dài hoặc là tìm cho cô quả bóng to… Đặc biệt trẻ phân biệt được đâu là người lớn, đâu là trẻ con. Hơn nữa, trẻ ở độ tuổi này chưa có khả năng phân tích, tổng hợp nên khi tri giác các đối tượng còn thiếu tính phân định, trẻ thường hướng tới độ lớn chung của vật mà không có sự phân tách rõ ràng từng chiều kích thước như: chiều dài, chiều rộng, chiều cao và độ lớn, trẻ thường nhầm lẫn giữa chiều dài và chiều rộng. Khả năng ước lượng bằng mắt còn kém, động tác tay chưa thành thạo nên trẻ chỉ có khả năng phân biệt kích thước của 2 vật thể có sự chênh lệch rõ nét, trẻ không có khả năng so sánh. Trong vốn ngôn ngữ của trẻ đã có những từ khái niệm về kích thước khác nhau của vật nhưng còn ít và chưa đầy đủ, trẻ chưa hiểu được ý nghĩa của danh từ “kích thước” nên trẻ thường trả lời sai về kích thước các vật.
Ví dụ: Con lợn béo trẻ nói thành con lợn to
Cây cao trẻ nói thành cây to
Như vậy, trẻ 3 - 4 tuổi có khả năng nhận thức các biểu tượng toán học sơ đẳng, gần gũi. Sự nhận thức của trẻ ở giai đoạn này thường thông qua các hoạt động cụ thể và phụ thuộc nhiều vào cảm tính, trực giác của bản thân.
[bookmark: _Toc197508544]1.3. Hình thành biểu tượng toán cho trẻ mẫu giáo 3 – 4 tuổi
a. Khái niệm biểu tượng toán học: Biểu tượng toán học là những khái niệm cơ bản, mang tính sơ khởi về toán học mà trẻ hình thành thông qua hoạt động nhận thức và trải nghiệm. Bao gồm: biểu tượng về số lượng, hình dạng, kích thước, vị trí trong không gian, thời gian...
b) Nội dung hình thành biểu tượng toán cho trẻ 3–4 tuổi
Theo chương trình giáo dục mầm non hiện hành, nội dung hình thành biểu tượng toán học cho trẻ mẫu giáo bé bao gồm:
· Số lượng: Nhận biết số lượng trong phạm vi 5.
· Hình dạng: Làm quen với hình tròn, hình vuông, hình tam giác.
· Kích thước: So sánh to – nhỏ, dài – ngắn, cao – thấp.
· Vị trí trong không gian: Nhận biết trên – dưới, trước – sau...
· Thời gian: Làm quen với các khái niệm ngày – đêm, sáng – tối...
c) Vai trò của hình thành biểu tượng toán cho trẻ
Dạy học phát huy tính tích cực cho trẻ 3-4 tuổi trong hình thành biểu tượng toán có vai trò quan trọng trong việc phát triển tư duy, khả năng nhận thức và kỹ năng toán học cơ bản của trẻ. Cụ thể, vai trò này được thể hiện qua các khía cạnh sau:
- Khơi dậy sự tò mò và khám phá: Trẻ ở độ tuổi 3-4 tuổi đang trong giai đoạn khám phá thế giới xung quanh. Dạy học phát huy tính tích cực sẽ giúp trẻ chủ động tìm hiểu, thử nghiệm và đưa ra các giả thuyết về những khái niệm toán học như số lượng, hình dạng, kích thước, và sự so sánh. Điều này giúp trẻ phát triển các biểu tượng toán học ban đầu.
- Phát triển tư duy logic và khái niệm cơ bản về toán học: Dạy học tích cực giúp trẻ hiểu và hình thành các khái niệm toán học qua các hoạt động vui chơi, trò chuyện, và các tình huống thực tế. Trẻ sẽ học cách nhận diện các số, hình học, và các quy tắc cơ bản qua việc quan sát và tương tác với môi trường xung quanh.
- Khả năng hình thành biểu tượng toán học: Biểu tượng toán học là những hình ảnh, ký hiệu mà trẻ sử dụng để đại diện cho các đối tượng toán học như số đếm, hình khối, các mối quan hệ số học. Dạy học tích cực khuyến khích trẻ xây dựng các biểu tượng này thông qua các trò chơi, hoạt động sáng tạo và các cuộc thảo luận nhóm. Trẻ sẽ dần dần kết nối các biểu tượng này với các khái niệm toán học thực tế.
- Khuyến khích sự sáng tạo và tư duy độc lập: Trong môi trường học tích cực, trẻ được khuyến khích sáng tạo và thể hiện suy nghĩ của mình. Việc cho phép trẻ tự mình giải quyết các vấn đề toán học sẽ giúp hình thành thói quen tư duy phản biện, giải quyết vấn đề và phát triển khả năng tự học.
- Củng cố nền tảng cho các môn học sau này: Biểu tượng toán học được hình thành ở độ tuổi mầm non sẽ là nền tảng vững chắc cho việc học toán sau này. Khi trẻ đã hiểu được các khái niệm cơ bản như số lượng, thứ tự, hình dạng, trẻ sẽ dễ dàng tiếp thu các kiến thức toán học phức tạp hơn khi lớn lên.
- Tăng cường sự tự tin và thái độ tích cực với toán học: Dạy học phát huy tính tích cực giúp trẻ cảm thấy tự tin và yêu thích toán học từ nhỏ. Khi trẻ chủ động tham gia vào các hoạt động toán học, trẻ sẽ phát triển một thái độ tích cực đối với môn học này và sẽ không cảm thấy sợ hãi hay lo lắng khi gặp phải các vấn đề toán học trong tương lai.
Tóm lại, việc phát huy tính tích cực trong dạy học cho trẻ 3-4 tuổi không chỉ giúp trẻ hình thành các biểu tượng toán học mà còn góp phần xây dựng nền tảng vững chắc cho sự phát triển tư duy toán học sau này.


[bookmark: _Toc197508545]1.4. Tính tích cực của trẻ trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán
a. Khái niệm tính tích cực
Tính tích cực là mức độ tham gia chủ động, tự giác và sáng tạo của trẻ trong quá trình hoạt động học tập. Biểu hiện qua việc trẻ chủ động tìm tòi, đặt câu hỏi, đưa ra ý tưởng, và hợp tác cùng bạn bè trong hoạt động.
b. Biểu hiện của tính tích cực ở trẻ mầm non
· Hứng thú và tham gia tích cực vào các hoạt động.
· Tự giác thực hiện nhiệm vụ khi được giao.
· Chủ động trả lời, đặt câu hỏi hoặc nhận xét.
· Tự tin, không ngại thử sai, dám thể hiện bản thân.
· Có sự tương tác, hợp tác với bạn và cô trong khi học.
c. Vai trò của việc phát huy tính tích cực
Khi trẻ được khuyến khích tích cực tham gia vào hoạt động, trẻ sẽ:
· Phát triển toàn diện hơn cả về nhận thức, ngôn ngữ và tình cảm xã hội.
· Ghi nhớ kiến thức lâu hơn và hiểu sâu hơn.
· Có khả năng tự học và giải quyết vấn đề từ sớm.
· Tạo tiền đề cho thái độ học tập chủ động trong tương lai.
[bookmark: _Toc196852527][bookmark: _Toc196853980][bookmark: _Toc197508546]1.5. Nhiệm vụ quá trình hình thành biểu tượng toán cho trẻ mầm non
- Trang bị cho trẻ những kiến thức ban đầu sơ đẳng về tập hợp, con số, phép đếm; biểu tượng về kích thước; về hình dạng; biểu tượng về không gian; về thời gian. Qua đó giúp trẻ thấy được mối quan hệ giữa các biểu tượng đó trong cuộc sống hàng ngày.
-  Hình thành và rèn luyện một số kỹ năng toán học: kỹ năng so sánh bằng cách xếp chồng, xếp cạnh, kỹ năng đếm, kỹ năng đo, ...
- Giúp trẻ nắm được một số thuật ngữ toán học: các thuật ngữ về tên gọi các số, tên các hình hình học, các thuật ngữ biểu thị kết quả khi so sánh, ...
- Phát triển hứng thú và năng lực nhận biết của trẻ: trong quá trình HTBTT cho trẻ, sự tiếp xúc của trẻ với các đồ dùng trực quan, các kết quả mà trẻ tìm kiếm, phát hiện được trong các thao tác sẽ khơi gợi và phát triển hứng thú cho trẻ, qua đó giúp trẻ phát triển năng lực nhận thức.
[bookmark: _Toc196852528][bookmark: _Toc196853981][bookmark: _Toc197508547]   1.6. Nguyên tắc hình thành biểu tượng toán cho trẻ mầm non 
[bookmark: _Toc196852529][bookmark: _Toc196853982][bookmark: _Toc197508548]   1.6.1. Học đi đôi với hành, giáo dục gắn liền với cuộc sống:
[bookmark: _Toc196852530][bookmark: _Toc196853983][bookmark: _Toc197508549]- Trẻ được tiếp cận biểu tượng toán thông qua hoạt động trải nghiệm, thao tác cụ thể.
[bookmark: _Toc196852531][bookmark: _Toc196853984][bookmark: _Toc197508550]- Nội dung học tập gắn liền với cuộc sống thực tế của trẻ nhằm giúp trẻ dễ tưởng  tượng những đồ quen thuộc trong cuộc sống hằng ngày.
[bookmark: _Toc196852532][bookmark: _Toc196853985][bookmark: _Toc197508551]1.6.2 Đảm bảo tính vừa sức:
- Nội dung và yêu cầu không quá dễ cũng không quá khó, phù hợp với khả năng nhận thức và độ tuổi của trẻ.
- Trẻ có thể tham gia và hoàn thành nhiệm vụ một cách dễ dàng.
 1.6.3 Dạy học mang tính khoa học:
- Dựa trên cơ sở lý luận và thực tiễn về tâm lý, phát triển trẻ.
- Các biểu tượng toán được hệ thống hóa logic.
1.6.4 Đảm bảo trình tự và hệ thống:
- Các bài học, hoạt động, biểu tượng được sắp xếp theo trình tự logic, từ đơn giản đến phức tạp.
- Tạo nên sự liên kết, hệ thống trong quá trình hình thành biểu tượng toán. Các tiết dạy liên quan đến bài cũ phải có phần ôn.
1.6.5 Đảm bảo tính phát triển:
- Nội dung, phương pháp được thiết kế theo các giai đoạn phát triển của trẻ theo các độ tuổi.
- Nội dung học tập mở rộng và nâng cao dần.
1.6.6  Đảm bảo tính trực quan:
 - Sử dụng các phương tiện trực quan như hình ảnh, mô hình cụ thể phù hợp với bài dạy với chủ đề, điều kiện trường, lớp, địa phương và phải đảm bảo tính thẩm mỹ.
- Tăng cường hoạt động trực quan - vận động.
1.6.7 Phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của trẻ.
- Khuyến khích trẻ tham gia tích cực, chủ động, muốn học, muốn làm.
- Tạo điều kiện để trẻ được sáng tạo, tìm tòi, thử nghiệm.
[bookmark: _Toc197508552]1.7. Phương pháp hình thành biểu tượng toán cho trẻ mầm non
1.7.1.Nhóm phương pháp trực quan 
a. PP trình bày trực quan là GV cách trình bày những đồ dùng trực quan nhằm giúp trẻ nhận biết các biểu tượng toán hoặc bắt chước các hành động.
b. PP quan sát là cách cho trẻ nhận biết các dấu hiệu về biểu tượng toán và mối quan hệ giữa chúng thông qua quan sát đồ vật, sự vật, hiện tượng.
1.7.2.Nhóm các PP dùng lời.
a. PP đàm thoại: là cách thức đối thoại giữa cô và trẻ dựa trên hệ thống câu hỏi nhằm đi đến những kết luận có tính khái quát.
b. PP giải thích - hướng dẫn: cô nói, trẻ nghe
- Đối với PP giải thích thường được sử dụng trong các tình huống cô đặt câu hỏi vì sao? PP này nhằm cho trẻ lời giải thích để làm sáng tỏ một vấn đề.
- Đối với PP hướng dẫn được dùng trong trường hợp khi cô hướng dẫn trẻ thực hiện trình tự các thao tác


1.7.3. Nhóm các PP thực hành
a. PP sử dụng trò chơi: Đây là PP tổ chức cho trẻ tham gia vào trò chơi, được sử dụng rộng rãi và phổ biến. Thông qua trò chơi, trẻ giải quyết nhiệm vụ nhận thức thông qua việc thực hiện nhiệm vụ chơi và hành động chơi.
b. PP luyện tập: Là cách tổ chức cho trẻ thực hiện các hành động được lặp đi lặp lại nhằm củng cố hoặc khắc sâu các biểu tượng.
c. PP thử nghiệm: Đây là PP cho trẻ tự tích cực hoạt động với đối tượng và tự sửa sai.
d. PP giao nhiệm vụ: Là cách tổ chức cho trẻ thực hiện các nhiệm vụ nhằm tạo cơ hội cho trẻ luyện tập và ứng dụng kiến thức, kỹ năng toán vào các tình huống khác nhau, đồng thời giáo dục ý thức lao động của trẻ.
[bookmark: _Toc197508553]1.8. Các hình thức tổ chức hình thành biểu tượng toán cho trẻ trong trường mầm non
1.8.1. Hoạt động học
1.8.1.1. Ý nghĩa, tác dụng, đặc điểm
a. Ý nghĩa:
+ Cung cấp cho trẻ kiến thức, kỹ năng một cách chính xác, đảm bảo tính khoa học.
+ Phát triển khả năng chú ý lâu bền có chủ định, rèn luyện và phát triển các thao tác tư duy, phát triển ngôn ngữ và tính tích cực tự giác trong học tập.
b. Đặc điểm:
Trẻ lĩnh hội các tri thức, rèn luyện các kỹ năng thông qua quan sát và hoạt động với đồ vật dưới sự hướng dẫn của giáo viên một cách có mục đích, có hệ thống, có trình tự.
1.8.1.2. Cấu trúc một hoạt động học biểu tượng toán cho trẻ MN.
- Dạng 1: Đối với những bài dạy có kiến thức, kỹ năng hoàn toàn mới (không dựa vào những kiến thức, kỹ năng trẻ được học trước đó), tiết học có cấu trúc 2 phần.
+Phần 1: Dạy trẻ những kiến thức, kỹ năng mới.
+Phần 2: Luyện tập- củng cố.
-Dạng 2: Những bài dạy có kiến thức hoặc kỹ năng cần dạy trẻ dựa trên những kiến thức, kỹ năng trẻ đã được học, tiết học gồm 3 phần.
+Phần 1: Ôn kiến thức, kỹ năng cũ.
+Phần 2: Dạy kiến thức, kỹ năng mới.
+Phần 3: Luyện tập- củng cố những kiến thức, kỹ năng mới.


1.8.2. Ngoài hoạt động học (Ngoài tiết học, Học mọi lúc mọi nơi)
1.8.2.1. Ý nghĩa, tác dụng, đặc điểm
a. Ý nghĩa:
- Đa dạng hóa các hình thức cho trẻ LQVT
- Trẻ được tiếp xúc, làm quen với một số biểu tượng toán thông qua các hoạt động trong cuộc sống hằng ngày.
- Giúp trẻ củng cố, vận dụng những hiểu biết, những kỹ năng toán.
- Tạo điều kiện cho trẻ gần gũi với thực tiễn xung quanh.
b. Đặc điểm:
Tổ chức HTBTT cho trẻ ở mọi lúc, mọi nơi. Qua đó, thấy được các biểu tượng toán cần thiết cho cuộc sống và có mặt trong tất cả các hoạt động của trẻ.
1.8.2.2. Cách tiến hành:
a. Thông qua hoạt động vui chơi: các trò chơi ngoài tiết học (kéo co, nhảy lò cò...)
b. Thông qua dạo chơi, lao động, tham quan và chế độ sinh hoạt: Thăm vườn bách thú, công viên, dọn vệ sinh
sân trường, đánh răng, ăn uống...
c. Thông qua các môn học khác: tạo hình, vận động...



















[bookmark: _Toc197508554]CHƯƠNG 2: THỰC TRẠNG PHÁT HUY TÍNH TÍCH CỰC CHO TRẺ MẪU GIÁO 3 – 4 TUỔI TRONG VIỆC TỔ CHỨC HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH BIỂU TƯỢNG TOÁN
[bookmark: _Toc187342003][bookmark: _Toc187342146][bookmark: _Toc196852533][bookmark: _Toc196853986][bookmark: _Toc197508555]2.1. Mục đích khảo sát thực trạng
Khảo sát thực trạng nhằm tìm hiểu:
- Nhận thức của giáo viên (GV) về việc phát huy tính tích cực cho trẻ 3- 4 tuổi trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán
- Thực trạng giáo dục tổ chức hình thành biểu tượng toán cho trẻ 3- 4 tuổi
- Mức độ biểu hiện tính tích cực sáng tạo của trẻ 3 – 4 tuổi trong hình thành biểu tượng toán
[bookmark: _Toc187342004][bookmark: _Toc187342147][bookmark: _Toc196852534][bookmark: _Toc196853987][bookmark: _Toc197508556]2.2. Vài nét về đối tượng khảo sát
- Chúng tôi tiến hành tìm hiểu 15 GV đã vả đang đứng lớp MG 3 – 4 tuổi ở trường MN: MN Quang Trung 1. Hầu hết, các GV có năng lực và kinh nghiệm chăm sóc trẻ, được đào tạo chuyên ngành MN có trình độ từ cao đẳng trở lên, 100% GV đạt chuẩn, có lòng yêu nghề và đạt nhiều thành tích trong công tác giảng dạy (100% đạt GV giỏi từ cấp trường trở lên).
- Tìm hiểu 27 trẻ MG 3 – 4 tuổi ở trường MN: Mầm non Quang Trung 1 (3B), Trẻ ở lớp này có sức khoẻ tốt, khả năng nhận thức, điều kiện CS-GD tương đương nhau.
- Trường MN Quang Trung 1 là trường được đánh giá cao về chất lượng CS-GD của TP Vinh – Tỉnh Nghệ An. Tất cả các lớp đều đang thực hiện chương trình CS-GD trẻ theo chương trình MN mới.
[bookmark: _Toc187342005][bookmark: _Toc187342148][bookmark: _Toc196852535][bookmark: _Toc196853988][bookmark: _Toc197508557]2.3. Nội dung khảo sát
- Khảo sát mức độ nhận thức của giáo viên (GV) về việc phát huy tính tích cực cho trẻ 3- 4 tuổi trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán
- Khảo sát thực trạng giáo dục tổ chức hình thành biểu tượng toán cho trẻ 3- 4 tuổi
- Khảo sát mức độ biểu hiện tính tích cực sáng tạo của trẻ 3 – 4 tuổi trong hoạt động hình thành biểu tượng toán
[bookmark: _Toc187342006][bookmark: _Toc187342149][bookmark: _Toc196852536][bookmark: _Toc196853989][bookmark: _Toc197508558]2.4. Cách thức tiến hành khảo sát
* Thời gian tiến hành khảo sát:
Tiến hành điều tra từ tháng 3/2025 đến tháng 4/2025.
* Đối với giáo viên:
- Phiếu điều tra khảo sát
- Quan sát GV tổ chức một số hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ MG 3 -  4 tuổi. Cụ thể đó là tiết: “Số 4”
- Phân tích giáo án của các tiết học: “Dạy trẻ so sánh, thêm bớt tạo sự bằng nhau trong phạm vi 3”,  “Phân biệt hình vuông, hình tròn, “Số 4 ( tiết 1)”, “ Dạy trẻ tách gộp trong phạm vi 4”.
- Trò chuyện, phỏng vấn để thu thập thông tin.
* Đối với trẻ
- Quan sát, ghi chép để đo mức độ hiểu biết, mức độ biểu hiện tính tích cực của trẻ MG 3 – 4 tuổi trong quá trình trẻ tham gia tiết học tổ chức hình thành biểu tượng toán: “Số 4”
- Trò chuyện với trẻ để nắm được một số thông tin có liên quan.
[bookmark: _Toc187342007][bookmark: _Toc187342150][bookmark: _Toc197508559]2.5. Kết quả điều tra.
[bookmark: _Toc187342008][bookmark: _Toc187342151][bookmark: _Toc196852537][bookmark: _Toc196853990][bookmark: _Toc197508560][bookmark: _Toc187342009][bookmark: _Toc187342152]2.5.1. Nhận thức của giáo viên về việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ mẫu giáo 3 – 4 tuổi nhằm phát huy tính tích cực cho trẻ
* Nhận thức của giáo viên về tầm quan trọng của việc phát huy tính tích cực cho trẻ 3 – 4 tuổi trong hoạt động tổ chức hình thành biểu tượng toán
- Có 14/15 GV (chiếm 93.3%) lựa chọn đáp án: “Rất quan trọng”.
- Có 1/15 GV (chiếm 6.7%) lựa chọn đáp án: “Quan trọng”.
Như vậy, 100% GV có nhận thức đúng đắn về tầm quan trọng của việc phát huy tính cực cho trẻ mẫu giáo 3 – 4 tuổi trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán.
* Nhận thức của giáo viên về sự hứng thú của trẻ 3 – 4 tuổi trong hoạt động tổ chức hình thành biểu tượng toán
- Có 9 /15 GV (chiếm 60%) lựa chọn đáp án: “Rất hứng thú”.
- Có 6/15 GV (chiếm 40%) lựa chọn đáp án: “Hứng thú”.
Như vậy, 100% GV đều cho rằng phát huy tính cực có giúp trẻ hứng thú trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán.
* Nhận thức của giáo viên những yếu tố ảnh hưởng đến hiệu quả của việc tổ chức hình thành biểu tượn toán cho trẻ 3 – 4 tuổi
- Có 5/15(Chiếm 33,3%) giáo viên chọn “thiếu tài liệu/ chương trình học”.
- Có 9/15(Chiếm 60%) giáo viên chọn “thiếu thời gian trong tiết học”
- Có 3/15(Chiếm 20%) giáo viên chọn “Sự quan tâm và ủng hộ của học sinh”.
- Có 3/15(Chiếm 20%) giáo viên chọn “Đào tạo chuyên môn của giáo viên”
- Có 6/15(Chiếm 40%) giáo viên chọn “Sự hỗ trợ từ phía phụ huynh”.
- Có 12/15(Chiếm 80%) giáo viên chọn “Khó khăn trong việc thiết kế hoạt động phù hợp”
Như vậy có thể thấy rằng có rất nhiều yếu tố ảnh hưởng đến quá trình tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ. . Để nâng cao chất lượng dạy học, cần tập trung cải thiện tài liệu, chương trình học và tăng cường đào tạo chuyên môn cho giáo viên. Đồng thời cần có sự phối hợp chặt chẽ hơn giữa phụ huynh, trẻ và giáo viên để giảm bớt các rào cản hiện có.
* Nhận thức của giáo viên về việc sử dụng các PP, BP để tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ mẫu giáo 3 – 4 tuổi nhằm phát huy tính tích cực
- Phương pháp quan sát: Có 15/15(Chiếm 100%) giáo viên chọn thường xuyên
- Phương pháp đàm thoại, trò chuyện: Có 15/15(Chiếm 100%) giáo viên chọn thường xuyên
- Biện pháp sử dụng đồ dùng trực quan: Có 14/15(Chiếm 93.3%) giáo viên chọn thường xuyên, 1/15(Chiếm 6.67%)  giáo viên chọn thỉnh thoảng
- Phương pháp trò chơi: Có 7/15( Chiếm 46.67%) giáo viên chọn thường xuyên, 8/15 ( Chiếm 53.3%) giáo viên chọn thỉnh thoảng
- Phương pháp thảo luận nhóm: Có 4/15 (Chiếm 26.67%) giáo viên chọn thường xuyên, 7/15(Chiếm 46.6%) giáo viên chọn thỉnh thoảng, 4/15(Chiếm 26,6%) giáo viên chọn chưa bao giờ
- BP tạo tình huống: Có 5/15(Chiếm 33.3%) giáo viên chọn thường xuyên, 8/15(Chiếm 53.3%) giáo viên chọn thỉnh thoảng, 2/15 (Chiếm 13.3%) giáo viên chọn chưa bao giờ
- BP nêu gương: Có 6/15( Chiếm 40%)  giáo viên chọn thường xuyên, 5/15( Chiếm 33.3%)  giáo viên chọn thỉnh thoảng, 4/15(Chiếm 26.6%) giáo viên chọn chưa bao giờ
- BP phối hợp với gia đình: Có 5/15( Chiếm 33.3%)  giáo viên chọn thường xuyên, 7/15(Chiếm 46.6%)   giáo viên chọn thỉnh thoảng, 3/15(Chiếm 0.2%) giáo viên chọn chưa bao giờ
Như vậy, qua khảo sát cho thấy: Hầu hết giáo viên chỉ thường xuyên sử dụng các phương pháp, biện pháp truyền thống như: PP quan sát, đàm thoại, sử dụng trực quan...  là những PP, BP cơ bản để tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ. Còn những phương pháp dạy học tích cực như: Biện pháp tạo tình huống, hay biện pháp thảo luận nhóm thì họ chưa thực sự quan tâm và chưa đánh giá đúng vị trí của nó. Đặc biệt rất ít giáo viên sử dụng biện pháp phối hợp với gia đình trong quá trình tổ chức hình thành biểu tượng toán cho trẻ.
* Nhận thức của giáo viên về việc sử dụng các hình thức để tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ mẫu giáo 3 – 4 tuổi nhằm phát huy tính tích cực
- Có 12/15(Chiếm 80%) giáo viên chọn “Đồ dùng trực quan”.
- Có 9/15(Chiếm 60%) giáo viên chọn “Trò chơi học tập”
- Có 6/15(Chiếm 40%) giáo viên chọn “Hoạt động nhóm”.
- Có 2/15(Chiếm 13.3%) giáo viên chọn “Học qua bài hát bài thơ”
- Có 8/15(Chiếm 53.3%) giáo viên chọn “Hoạt động chơi”.
Như vậy có thể thấy rằng có rất nhiều hình thức để tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ. Qua khảo sát số liệu cho thấy, giáo viên chủ yếu sử dụng hình thức dạy học sử dụng đồ dùng trực quan và trò chơi học tập. Tuy nhiên ở độ tuổi này, hoạt động vui chơi là hoạt động vui đạo, vì vậy giáo viên cần tổ chức lồng ghép trẻ học thông qua chơi, học ở mọi lúc mọi nơi để đạt hiệu quả tốt nhất.
* Nhận thức của giáo viên về sự tham gia của trẻ trong hoạt động tổ chức hình thành biểu tượng toán
- Có 5/15 GV (chiếm 33.3%) lựa chọn đáp án: “Rất tích cực”.
- Có 8/15 GV (chiếm 53.3%) lựa chọn đáp án: “Tích cực”.
- Có 2/15 GV (chiếm 13.3%) lựa chọn đáp án: “Bình thường”.
Như vậy các hoạt động tổ chức hình thành biểu tượng toán đều mang lại hứng thú cho trẻ. Số liệu khảo sát cho thấy, đa phần trẻ đều tích cực khi tham gia hoạt động, tuy nhiên vẫn có 16,7 % giáo viên cho rằng trẻ bình thường, thiếu tích cực khi tham gia hoạt động.
* Nhận thức của giáo viên về những khó khăn trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ mẫu giáo 3 – 4
- Biểu tượng toán rất trừu tượng: Có 3/15(Chiếm 20%) giáo viên chọn
- Khả năng tập trung của trẻ còn hạn chế: Có 10/15(Chiếm 66.7%) giáo viên chọn
- Sự khác biệt về nhận thức giữa các trẻ: Có 9/15(Chiếm 60%) giáo viên chọn
- Thiếu học liệu trực quan hấp dẫn: Có 0/15(Chiếm 0%) giáo viên chọn
Như vậy qua khảo sát cho thấy, đa số giáo viên đều cho rằng sự khác biệt về nhận thức và khả năng tập trung của trẻ là rào cản lớn nhất trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán. Chính vì vậy giáo viên cần tìm ra các biện pháp nhằm phát huy tính tích cực, gây hứng thú tạo sự tập trung cho trẻ trong quá trình học.
[bookmark: _Toc187342010][bookmark: _Toc187342153][bookmark: _Toc196852538][bookmark: _Toc196853991][bookmark: _Toc197508561]2.5.2 Thực trạng sử dụng các PP, BP tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ 3 – 4 tuổi
Để tìm hiểu được thực trạng sử dụng các PP, BP phát huy tính tích cực trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ mẫu giáo 3 – 4 tuổi, chúng tôi phân tích dựa vào các kết quả:
- Phân tích 4 giáo án: “Dạy trẻ so sánh, thêm bớt tạo sự bằng nhau trong phạm vi 3”,  “Phân biệt hình vuông, hình tròn, “Số 4 ( tiết 1)”, “ Dạy trẻ tách gộp trong phạm vi 4”
- Quan sát 1 tiết học: “Số 4” (tiết 1)
Kết quả:
* Phân tích 4 giáo án: “Dạy trẻ so sánh, thêm bớt tạo sự bằng nhau trong phạm vi 3”,  “Phân biệt hình vuông, hình tròn, “Số 4 ( tiết 1)”, “ Dạy trẻ tách gộp trong phạm vi 4”, chúng tôi thu được kết quả sau:
- Các PP, biện pháp: Quan sát, trò chơi, trò chuyện, đàm thoại, sử dụng trực quan có 100% giáo án sử dụng.
- Biện pháp phối hợp với gia đình, biện pháp tạo tình huống có vấn đề: Không có giáo án nào sử dụng.
Kết quả được thể hiện rõ qua bảng sau:
Bảng 1:  Tổng hợp kết quả các PP, BP được GV sử dụng nhằm giáo dục hình thành biểu tượng toán trong các giáo án  tổ chức cho trẻ MG 3-4 tuổi làm quen với biểu tượng toán 
	TT
	Các PP, BP
	Giáo án  (n=1)
	Giáo án 1 (n=1)
	Giáo án  (n=1)
	Giáo án  (n=1)
	Tổng (n=4)
	Tỉ lệ %

	1
	PP quan sát.
	1
	1
	1
	1
	4
	100

	2
	PP trò chuyện, đàm thoại
	1
	1
	1
	1
	4
	100

	3
	BP sử dụng trực quan
	1
	1
	1
	
1
	4
	100

	4
	Phương pháp tạo tình huống có vấn đề
	0
	0
	0
	0
	0
	0

	5
	PP trò chơi
	1
	1
	1
	1
	4
	100

	6
	PP thảo luận nhóm.
	0
	0
	0
	
0
	0
	0

	7
	PP phối hợp với gia đình
	0
	0
	0
	0
	0
	0



- Hệ thống PP, BP nhằm phát huy tính tích cực cho trẻ trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán chưa phong phú, chủ yếu tập trung vào những PP, BP dạy học truyền thông như: Trực quan quan sát, đàm thoại,…Các biện pháp tạo môi trường cho trẻ được hoạt động tích cực như: thảo luận nhóm, tạo tình huống có vấn đề,.. chưa được chú trọng sử dụng. Đặc biệt trong 4 giáo án đươc phân tích cho thấy không có giáo án nào sử dụng biện pháp phối hợp với gia đình và biện pháp thảo luận nhóm.
* Quan sát tiết dự giờ mẫu tiết học: “Số 4” (tiết 1) thu được kết quả sau:
- Các PP, biện pháp: Quan sát, trò chơi, trò chuyện, đàm thoại, sử dụng trực quan có 100% giờ học sử dụng.
- Biện pháp phối hợp với gia đình, tạo tình huống có vấn đề: Không sử dụng.
Như vậy, qua quan sát trực tiếp tiết học tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ MG 3 – 4 tuổi cho thấy:
- Hầu hết GV sử dụng các PP, BP cơ bản đó là PP đàm thoại trò chuyện, PP trò chơi, quan sát, sử dụng trực quan. Tuy nhiên các PP, BP này được sử dụng chưa thực sự đem lại hiệu quả.
- Các PP phát huy tính tích cực, cho trẻ trải nghiệm để trẻ có cơ hội thể hiện sư sáng tạo như các BP: Thảo luận nhóm, tạo tình huống, rất ít đươc GV sử dụng.
- Tiết học được quan sát không sử dụng BP phối hợp với gia đình. Điều đó cho thấy sự phối hợp giữa gia đình trong công tác tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ còn lỏng lẻo và chưa cụ thể. Trong từng tiết học GV chưa thiết kế nội dung nào cần yêu cầu trẻ về nhà nhờ bố mẹ hướng dẫn. Do vậy, việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ còn mang tính hình thức.
=> Đánh giá tiết dự giờ mẫu: Tiết học khá nhàm chán và chưa thực sự gây hứng thú cho trẻ từ lúc ổn định gây hứng thú đến ôn luyện và học bài mới. Gây hứng thú bằng cách hát 1 bài hát và đàm thoại về bài hát đó chưa thực sự khuấy động trẻ. Đặc biệt hoạt động ôn luyện tách gộp trong phạm vi 3 khi đến quầy hàng hoa quả trẻ có tình trạng xô đẩy chen lẫn nhau, mất tập trung và không thể lắng nghe cô nói. Toán học được nhận xét là môn học khó, rất dễ nhàm chán đối với trẻ, đòi hỏi giáo viên phải không ngừng đổi mới hình thức phương pháp giảng dạy, nếu không trẻ rất khó tập trung vào tiết học.
[bookmark: _Toc187342011][bookmark: _Toc187342154][bookmark: _Toc196852539][bookmark: _Toc196853992][bookmark: _Toc197508562]2.5.3 Thực trạng mức độ biểu hiện sự tích cực hứng thú của trẻ MG 3 – 4 tuổi qua tiết dự giờ mẫu “Số 4” (Tiết 1)
Để đánh giá mức độ hứng thú và tích cực của trẻ 3–4 tuổi trong hoạt động nhận biết số lượng và con số, tôi đã tiến hành dự giờ một tiết dạy với nội dung “Làm quen với số 4” tại lớp mẫu giáo bé. Trong quá trình quan sát, tôi tập trung theo dõi các biểu hiện hứng thú tích cực của trẻ thông qua các tiêu chí như: sự chú ý, sự tham gia vào hoạt động, thái độ trong giờ học và phản hồi khi được đặt câu hỏi.
	Nội dung
	Mức độ biểu hiện
	Điểm
	Xếp loại

	







Biểu hiện tích cực của trẻ trong tiết học















	· Trẻ thể hiện sự chú ý ổn định trong suốt tiết học, chăm chú quan sát cô giáo và các đồ dùng trực quan.
· Trẻ tích cực giơ tay phát biểu khi cô giáo đặt câu hỏi, tham gia trò chơi học tập như đếm số lượng, tìm số đúng.
· Trẻ có biểu hiện vui vẻ, hào hứng (cười, vỗ tay khi trả lời đúng, tích cực tham gia trò chơi).
· Trẻ biết đếm đến 4, nhận biết các nhóm có số lượng 4. Nhận biết chữ số 4.

	4
	Tốt

	
	· Trẻ chỉ chú ý trong giai đoạn đầu, sau đó mất tập trung, quay sang bạn bên cạnh hoặc nghịch đồ chơi.
· Trẻ tham gia nhưng còn rụt rè, chỉ thực hiện khi được gọi tên hoặc gợi ý.
· Trẻ giữ thái độ trung lập, không biểu lộ rõ cảm xúc
· Trẻ nhầm lẫn giữa số 3 và số 4.
	3
	Khá

	
	· Trẻ thể hiện sự xao nhãng ngay từ đầu, ít chú ý đến nội dung bài học trẻ tỏ ra mệt mỏi, không hứng thú hoặc có biểu hiện chán nản.
· Trẻ không tham gia các hoạt động, cần sự hỗ trợ hoặc nhắc nhở từ giáo viên.
· Trẻ tỏ ra mệt mỏi, không hứng thú hoặc có biểu hiện chán nản.
· Trẻ không nhớ hoặc không trả lời được.
	2
	
Trung bình

	
	· (Không thể hiện được bất kỳ biểu hiện tích cực nào trong tiết học, không có sự chú ý hay tham gia, phản ứng tiêu cực rõ ràng).
	1
	Yếu



[bookmark: _Toc187342013][bookmark: _Toc187342156][bookmark: _Toc196852540][bookmark: _Toc196853993][bookmark: _Toc197508563]2.5.3.2. Kết quả khảo sát.
Loại tốt:                 Có 8/27 trẻ (chiếm 29.62 %)
Loại khá:               Có 12/27 trẻ (chiếm 44.44%); 
Loại trung bình:    Có 7/27 trẻ (chiếm 25.92%); 
Loại yếu:               Có 2/27 trẻ (chiếm 7.4%).


Điểm trung bình của trẻ đạt được = 3.11 (1≤ ≤ 4)
Đánh giá chung
[bookmark: _Toc187342014][bookmark: _Toc187342157]Qua tiết dạy “Số 4”, có thể thấy mức độ hứng thú và tích cực của trẻ vẫn chưa cao, còn khá phân hóa. Một số trẻ chưa thực sự bị thu hút bởi hoạt động học tập, chủ yếu là do nội dung và phương pháp dạy học chưa thực sự phù hợp với đặc điểm tâm sinh lý lứa tuổi. Điều này đặt ra yêu cầu cấp thiết về việc tìm ra biện pháp phù hợp để phát huy tính tích cực và hứng thú học tập cho trẻ, đặc biệt trong các tiết làm quen với toán.
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[bookmark: _Toc197508565]2.6.1. Phân tích nguyên nhân của thực trạng
Từ kết quả kháo sát, có thể thấy mức độ tích cực và hứng thú của trẻ chưa đồng đều. Một số nguyên nhân chính dẫn đến thực trạng này bao gồm:
a. Về phía giáo viên:
· Phương pháp tổ chức hoạt động chưa phong phú: Giáo viên còn sử dụng phương pháp truyền thống như hỏi – đáp, giảng giải, chưa đa dạng hóa hình thức học thông qua trò chơi, hoạt động khám phá hoặc trải nghiệm trực quan.
· Thiếu sáng tạo trong thiết kế đồ dùng dạy học: Một số tiết học thiếu các học liệu hấp dẫn hoặc chưa khai thác tốt tính trực quan sinh động của đồ vật, tranh ảnh.
· Chưa chú trọng đến cá nhân hóa: Giáo viên ít quan tâm đến sự khác biệt giữa các trẻ (trẻ nhút nhát, chậm tiếp thu...), dẫn đến việc một số trẻ ít được khuyến khích tham gia.
b. Về phía trẻ:
· Khả năng tập trung còn hạn chế: Trẻ 3 – 4 tuổi có đặc điểm tâm lý là dễ bị phân tán, thời gian chú ý ngắn nên khó duy trì sự tập trung lâu trong hoạt động học.
· Trẻ chưa quen với hình thức học thông qua biểu tượng toán: Một số trẻ chưa hiểu rõ mục tiêu học, dẫn đến việc tham gia chỉ mang tính đối phó hoặc bị động.
· Sự chênh lệch về nhận thức: Trẻ phát triển không đồng đều, có trẻ nhận biết số nhanh, nhưng có trẻ vẫn còn nhầm lẫn giữa các số lượng cơ bản.
c. Về phía môi trường giáo dục:
· Không gian lớp học hạn chế: Sắp xếp chưa phù hợp để tổ chức hoạt động nhóm hoặc vận động kết hợp, khiến trẻ khó hoạt động linh hoạt.
· Thiết bị và học liệu chưa đầy đủ: Thiếu đồ chơi học tập, bộ đếm, thẻ số... khiến giáo viên khó tổ chức các trò chơi toán học hấp dẫn.
· Thời lượng hoạt động chưa linh hoạt: Các hoạt động toán thường ngắn hoặc bị gò bó về thời gian, chưa đủ để trẻ được khám phá theo nhu cầu cá nhân.
· Thiếu sự phối hợp với phụ huynh: Phụ huynh chưa chú trọng rèn luyện tư duy toán học cho trẻ ở nhà, ảnh hưởng đến sự tiếp nối giữa học ở trường và học ở nhà.
[bookmark: _Toc197508566]2.6.2. Các yếu tố ảnh hưởng đến việc phát huy tính tích cực trong hoạt động hình thành biểu tượng toán
Yếu tố tích cực:
· Phương pháp dạy học tích cực: Các phương pháp như “trò chơi hóa”, “học qua trải nghiệm”, “giáo dục lấy trẻ làm trung tâm” sẽ giúp trẻ hứng thú và chủ động hơn.
· Sử dụng đồ dùng trực quan sinh động: Tranh ảnh, mô hình, vật thật giúp trẻ dễ hiểu và ghi nhớ hơn.
· Tổ chức linh hoạt và sáng tạo: Tạo không khí vui vẻ, khuyến khích trẻ tự do phát biểu, đưa ra ý kiến cá nhân.
Yếu tố tiêu cực:
· Phương pháp áp đặt, khô khan: Gây nhàm chán, trẻ dễ mất tập trung.
· Giáo viên thiếu linh hoạt trong xử lý tình huống: Làm giảm tính hấp dẫn của tiết học.
· Trẻ thụ động do sợ sai hoặc bị la mắng: Tâm lý e ngại làm giảm hứng thú và tinh thần tham gia.



[bookmark: _Toc197508567]Kết luận chương 2
Qua khảo sát thực trạng cho thấy: Đa phần trong các hoạt động CS – GD trẻ nói chung và tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ nói riêng ở trường mầm non chưa thực sự chú trọng đến vấn đề phát huy tính tích cực cho trẻ. Đa số GV chưa lồng ghép tích hợp nội dung tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ với các môn học khác. Đặc biệt, việc sử dụng hệ thống các PP BP nhằm tổ chức hoạt động tổ chức hình thành biểu tượng toán cho trẻ còn nghèo nàn, chưa phát huy được tính tích cực hoạt động của trẻ và thiếu sự kết hợp giữa gia đình và nhà trường.
Xuất phát từ cơ sở lí luận đã nêu ở chương 1, qua phân tích thực trạng tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ mẫu giáo 3 – 4 tuổi chúng tôi đề xuất: Một số “biện pháp phát huy tính tích cực cho trẻ mẫu giáo 3 – 4 tuổi trong việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ” ở chương tiếp sau đây.




[bookmark: _Toc187342015][bookmark: _Toc187342158][bookmark: _Toc196852542][bookmark: _Toc196853995]

[bookmark: _Toc197508568]CHƯƠNG 3: BIỆN PHÁP PHÁT HUY TÍNH TÍCH CỰC CHO TRẺ 
[bookmark: _Toc196852543][bookmark: _Toc196853996][bookmark: _Toc197508569]3 – 4 TUỔI TRONG TỔ CHỨC HÌNH THÀNH BIỂU TƯỢNG TOÁN 

[bookmark: _Toc187342016][bookmark: _Toc187342159][bookmark: _Toc196852544][bookmark: _Toc196853997][bookmark: _Toc197508570]3.1. Nguyên tắc xây dựng quy trình:
1. Đảm bảo tính mục đích của hoạt động
· Việc hình thành biểu tượng toán cho trẻ là một nội dung quan trọng trong chương trình giáo dục mầm non, góp phần phát triển toàn diện trí tuệ, tư duy logic, khả năng suy luận, so sánh, phân loại.
· Mục tiêu không phải dạy trẻ kiến thức toán học hàn lâm, mà là giúp trẻ làm quen với biểu tượng số lượng, hình dạng, kích thước, vị trí không gian, thời gian một cách tự nhiên qua trải nghiệm.
· Các hoạt động cần cụ thể hóa kiến thức – kỹ năng – thái độ để giúp trẻ tiếp cận toán học một cách hứng thú, tích cực, phù hợp với độ tuổi.
2. Đảm bảo tính vừa sức
· Trẻ 3–4 tuổi đang ở giai đoạn đầu của tư duy trực quan – hành động ⇒ cần tổ chức hoạt động toán học thông qua chơi, trải nghiệm, thao tác trực tiếp với đồ vật.
· Giáo viên cần căn cứ vào mức độ phát triển nhận thức, ngôn ngữ và cảm xúc của từng trẻ để đưa ra nội dung vừa sức, từ đơn giản đến phức tạp.
· Không gây áp lực, không yêu cầu trẻ ghi nhớ máy móc; cần khơi gợi hứng thú và tính tò mò của trẻ qua tình huống gần gũi.
3. Đảm bảo tính trực quan, sinh động
· Trẻ mẫu giáo nhỡ tiếp thu kiến thức tốt nhất thông qua hình ảnh và hành động cụ thể ⇒ cần sử dụng nhiều đồ dùng trực quan, tranh ảnh, vật thật, đồ chơi.
· Các hoạt động cần có yếu tố sinh động, hấp dẫn, tạo cảm xúc tích cực cho trẻ: hát, vận động, kể chuyện tích hợp trong hoạt động làm quen biểu tượng toán.
· Nên kết hợp trò chơi học tập với đồ vật để trẻ dễ tiếp cận và ghi nhớ biểu tượng một cách tự nhiên.
4. Phát huy tính tích cực – chủ động – sáng tạo của trẻ
· Trẻ cần được tham gia một cách chủ động, được tự lựa chọn, khám phá, thử nghiệm trong quá trình hình thành biểu tượng toán.
· Giáo viên không truyền đạt một chiều mà cần tạo điều kiện để trẻ suy nghĩ, tìm tòi, thảo luận, giải quyết tình huống đơn giản.
· Cần có các tình huống mở để trẻ được nói lên suy nghĩ, đưa ra ý tưởng riêng, tăng khả năng phân tích và lập luận toán học ban đầu.
5. Đảm bảo tính thực tiễn và gắn với cuộc sống hằng ngày
· Các biểu tượng toán học cần gắn liền với những tình huống quen thuộc trong đời sống của trẻ: chia đồ chơi, sắp xếp bàn ăn, xếp hàng, đi chợ…
· Việc hình thành biểu tượng toán cần xuất phát từ tình huống thật, giúp trẻ vận dụng được ngay trong cuộc sống thường ngày.
· Tăng cường lồng ghép nội dung toán học vào các hoạt động hằng ngày như góc chơi, sinh hoạt, giờ ăn, giờ chơi ngoài trời.
6. Đảm bảo tính hệ thống và liên tục
· Nội dung cần được tổ chức theo trình tự từ dễ đến khó, từ cụ thể đến trừu tượng.
· Cần đảm bảo tính liên kết giữa các biểu tượng toán học: số lượng – hình dạng – kích thước – vị trí – thời gian.
· Giáo dục toán cho trẻ không chỉ gói gọn trong các tiết học mà còn phải lặp đi lặp lại trong nhiều tình huống khác nhau, để trẻ hình thành biểu tượng một cách bền vững.
7. Phối hợp giữa gia đình và nhà trường
· Gia đình cần hiểu được mục tiêu và cách thức giáo dục toán ở mầm non để cùng đồng hành với giáo viên.
· Tạo điều kiện cho trẻ thực hành toán học trong môi trường gia đình như: đếm số đồ chơi, sắp xếp vật theo nhóm, nhận biết hình khối trong nhà…
· Giáo viên cần thường xuyên trao đổi với phụ huynh, hướng dẫn cách hỗ trợ trẻ hình thành biểu tượng toán nhẹ nhàng, không ép buộc.
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[bookmark: _Toc197508572]3.2.1. Tạo tình huống có vấn đề
Tình huống có vấn đề là những tình huống được giáo viên thiết kế hoặc lựa chọn nhằm tạo ra “xung đột nhận thức” cho trẻ – một sự bối rối, bất ngờ, khiến trẻ phải suy nghĩ, đặt câu hỏi và chủ động tìm cách giải quyết. Đây là một phương pháp hiệu quả giúp trẻ không chỉ phát triển tư duy, mà còn hứng thú tham gia vào hoạt động hình thành biểu tượng toán.
Ở lứa tuổi 3–4, trẻ bắt đầu hình thành những khái niệm ban đầu về toán học như: đếm số lượng, so sánh, phân loại, định hướng không gian, hình dạng… Những biểu tượng toán học này được xây dựng thông qua trải nghiệm thực tế, quan sát, thao tác và đặc biệt là quá trình trẻ giải quyết vấn đề một cách chủ động.
Việc sử dụng tình huống có vấn đề trong các hoạt động toán giúp:
· Trẻ phát triển khả năng tư duy logic và phản xạ linh hoạt khi giải quyết các tình huống có yếu tố toán học.
· Tạo ra môi trường học tập mở và tích cực, trong đó trẻ được suy nghĩ, tranh luận, đặt câu hỏi, dự đoán và thử nghiệm.
· Kích thích tính tích cực, chủ động của trẻ trong việc phát hiện và xử lý vấn đề thông qua hoạt động toán học cụ thể.
· Góp phần xây dựng những biểu tượng toán học vững chắc và gần gũi với thực tế cuộc sống.
Để kích thích tính tò mò, ham hiểu biết và phát triển khả năng tư duy logic ở trẻ, đặc biệt trong hoạt động hình thành biểu tượng toán, giáo viên cần linh hoạt sử dụng những tình huống có vấn đề gắn với thực tiễn. Các tình huống nên được thiết kế vừa sức với trẻ, không quá khó nhưng vẫn tạo được thách thức phù hợp, buộc trẻ phải quan sát, phân tích, suy luận để tìm cách giải quyết. Giáo viên không nên can thiệp quá sâu mà chỉ đóng vai trò là người hướng dẫn, gợi mở, giúp trẻ tự tìm ra phương án đúng nhất.
Các tình huống nên được lồng ghép khéo léo trong hoạt động đời sống hằng ngày của trẻ – nơi các biểu tượng toán học có thể dễ dàng xuất hiện như: chia đều đồ chơi theo số lượng, xếp hàng theo chiều cao, tìm hình giống nhau để ghép tranh, so sánh độ dài của đồ vật hay xác định vị trí đồ chơi trong lớp (trên, dưới, trước, sau…). Những vấn đề thực tiễn như: “Bạn nào có nhiều bút màu hơn?”, “Làm sao chia bánh để bạn nào cũng có bằng nhau?” không chỉ rèn luyện tư duy toán học mà còn kích thích tính sáng tạo khi trẻ đưa ra nhiều cách giải quyết khác nhau.
Việc giải quyết tình huống không chỉ giúp trẻ khắc sâu kiến thức toán học mà còn tạo điều kiện cho trẻ được trải nghiệm trực tiếp – không chỉ quan sát hay nghe cô giảng mà còn tự thao tác, suy luận, kiểm tra kết quả. Thông qua đó, trẻ dần hình thành và củng cố các biểu tượng toán như: đếm, so sánh, phân loại, định hướng không gian, nhận biết hình dạng…
Không những vậy, khi được chủ động tham gia giải quyết vấn đề, trẻ sẽ cảm thấy hào hứng, tự tin và có trách nhiệm hơn. Điều này góp phần phát triển cảm xúc tích cực và nâng cao năng lực giao tiếp, hợp tác – những yếu tố quan trọng để hình thành nhân cách toàn diện. Đặc biệt, khi trẻ được khuyến khích nêu ý kiến, trao đổi và cùng bạn thảo luận cách giải quyết, khả năng tư duy phản biện và ngôn ngữ toán học cũng được bồi dưỡng hiệu quả.
Ví dụ: Với mục tiêu giúp trẻ nhận biết số lượng “nhiều hơn – ít hơn”, giáo viên không chỉ đưa ra bài toán đơn thuần mà sẽ lồng ghép qua tình huống:
“Bạn Thỏ và bạn Gấu cùng đi hái dâu. Cả hai bạn đều mang về một rổ. Nhưng bạn Gấu lại khoe: ‘Tớ hái nhiều hơn!’ – bạn Thỏ thì ngạc nhiên không biết đúng hay sai. Các con hãy giúp bạn Thỏ đếm thử xem bạn nào hái nhiều hơn nhé!”
Thông qua tình huống này, trẻ không chỉ biết đếm mà còn áp dụng kiến thức toán để giải quyết vấn đề, hiểu được mối liên hệ giữa số lượng và thực tiễn. Điều này giúp trẻ hình thành biểu tượng “so sánh số lượng” một cách tự nhiên, sâu sắc và có ý nghĩa.
Để biện pháp đạt hiệu quả, giáo viên cần lưu ý:
· Tình huống phải phù hợp với nội dung toán học đang dạy, ví dụ: số lượng, vị trí, hình dạng, kích thước…
· Tình huống nên có yếu tố bất ngờ, gắn liền với cuộc sống và trải nghiệm của trẻ.
· Tình huống cần nằm trong “vùng phát triển gần nhất” của trẻ – nghĩa là trẻ có thể giải quyết được nếu có sự hỗ trợ vừa đủ từ giáo viên.
· Giáo viên không đưa ra đáp án ngay mà hướng dẫn trẻ tự tìm cách giải quyết thông qua quan sát, thảo luận nhóm, đưa ra giả thuyết, thử nghiệm và kết luận.
· Nên tổ chức hoạt động theo hình thức nhóm nhỏ để trẻ được thảo luận, hợp tác và học hỏi lẫn nhau.
Biện pháp tạo tình huống có vấn đề chính là cầu nối để trẻ từ việc “học để biết” sang “học để hiểu và áp dụng”. Đây là con đường giúp trẻ tiếp cận với biểu tượng toán một cách sinh động, thực tế và đầy hứng thú. Ngoài việc hình thành kiến thức, trẻ còn phát triển kỹ năng giao tiếp, khả năng hợp tác và trách nhiệm cá nhân – những yếu tố quan trọng trong sự phát triển toàn diện.
Ví dụ minh họa cụ thể:
Chủ đề: Biểu tượng về số lượng – Đếm và so sánh số lượng
+ Mục tiêu: Trẻ biết đếm đến 5 và so sánh “nhiều hơn – ít hơn – bằng nhau”.
+ Tình huống có vấn đề:
Cô kể: “Hôm nay, bạn Thỏ và bạn Nhím đi nhặt cà rốt. Bạn Thỏ nhặt được một rổ, bạn Nhím cũng nhặt được một rổ. Khi về đến nhà, bạn Thỏ khóc vì nghĩ mình nhặt ít hơn bạn Nhím. Các con hãy giúp bạn Thỏ kiểm tra xem ai nhặt nhiều hơn nhé!”
+ Cách thực hiện:
· Cô cho trẻ đếm số cà rốt của từng bạn (đồ chơi hoặc hình ảnh).
· Sau khi đếm xong, cô hỏi: “Vậy bạn nào nhặt được nhiều hơn? Làm sao con biết?”
· Có thể mở rộng: “Nếu muốn cả hai bằng nhau thì phải làm thế nào?” → rèn kỹ năng chia đều.

Chủ đề: Biểu tượng về hình dạng – Nhận biết và phân biệt hình học
+ Mục tiêu: Trẻ nhận biết và gọi đúng tên các hình cơ bản: tròn, vuông, tam giác.
+ Tình huống có vấn đề:
Cô nói: “Bạn Gấu chuẩn bị làm một bức tranh ghép hình để tặng mẹ, nhưng khi đến lớp thì làm rơi hết các mảnh ghép xuống đất. Các con hãy giúp bạn Gấu tìm lại đúng các mảnh ghép có hình vuông để bạn ấy làm khung tranh nhé!”
+ Cách thực hiện:
· Trẻ quan sát và lựa chọn các hình có hình vuông trong các hình hỗn hợp (tròn, vuông, tam giác).
· Có thể tăng độ khó bằng cách yêu cầu tìm 2 hình vuông lớn – 2 hình vuông nhỏ để trẻ phân biệt kích thước nữa.
[bookmark: _Toc197508573]3.2.2. Biện pháp sử dụng đồ dùng trực quan trong dạy học 
Là những cách thức, phương pháp mà giáo viên mầm non áp dụng để sử dụng các loại đồ dùng trực quan (đồ vật, tranh ảnh, mô hình...) một cách hiệu quả trong quá trình dạy học toán cho trẻ, giúp trẻ hiểu, ghi nhớ và hình thành biểu tượng toán học một cách tự nhiên, sinh động và tích cực.
1.Đặc điểm , ý nghĩa
*Đặc điểm
- Gần gũi , sinh động
+ Là những vật dụng quen thuộc với trẻ , khối gỗ , quả nhựa , con vật , hình khối , đồ chơi ,..
+ Có màu sắc tươi sáng , hình ảnh hấp dẫn , giúp thích nghi thị giác và tập trung của trẻ
- Mang tính trực quan , cụ thể
+ Đồ dùng có thể nhìn thấy – sờ - thao tác được , phù hợp với tư duy trực quan hình tượng của trẻ mầm non
- Phù hợp với mục tiêu giáo dục :
+Mỗi loại đồ dùng phù hợp với từng mục tiêu cụ thể :dạy đếm , phân loại , so sánh , kích thước , nhận biết , hình dạng ,..
- Đa dạng về hình thức :
+ Bao gồm đồ vật , đồ chơi mô phỏng , tranh ảnh , thẻ số , video , mô hình , hình vẽ,..
*Ý nghĩa :
- Hỗ trợ hình thành biểu tượng toán một cách tự nhiên :Trẻ dễ dàng hiểu và ghi nhớ các khái niệm toán như số lượng , hình dạng , vị trí , kích thước,..thông qua các thao tác trực tiếp
- Phát triển tư duy logic và khả năng quan sát :Khi thao tác với đồ dùng trẻ biết so sánh , phân biệt , phân loại  từ ddos phát triển tư duy logic và khả năng phân tích
- Tăng hứng thú và tích cực trong học tập : Trẻ học qua chơi , qua trải nghiệm thực tế . Giúp trẻ chủ động , húng thú tham gia vào các hoạt động học toán
- Phát triển các kĩ năng khác :Kỹ năng phối hợp tay- mắt , kỹ năng giao tiếp , làm việc nhóm , kĩ năng giải quyết vấn đề .
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+ Đồ dùng phải an toàn, kích thước vừa tay, màu sắc tươi sáng, hình dáng sinh động.
+ Phù hợp với nội dung dạy như: đếm, so sánh, phân loại, nhận biết hình dạng, kích thước...
+ Ví dụ: Khi dạy về số lượng, sử dụng quả nhựa, khối gỗ, con vật đồ chơi.
- Tạo điều kiện cho trẻ trực tiếp thao tác với đồ dùng
+Trẻ được chạm, sờ, xếp, đếm, giúp tăng khả năng tư duy trực quan và ghi nhớ.
+Ví dụ: Khi học “số lượng trong phạm vi 3”, trẻ tự tay đếm 3 quả cam và đặt vào rổ.
- Tổ chức trò chơi học tập với đồ dùng trực quan
+Tích hợp kiến thức toán vào trò chơi như: ghép hình, đếm số, chọn đúng hình, phân loại theo màu/hình/số lượng.
+Tạo hứng thú học tập, giúp trẻ học qua chơi.
+Ví dụ: Trò chơi “Ai chọn nhanh” – chọn các hình tròn có màu đỏ trong một nhóm hình đa dạng.
-Sử dụng đồ dùng trong các hoạt động hàng ngày
+Lồng ghép biểu tượng toán vào các hoạt động thường nhật: ăn, ngủ, chơi, dọn dẹp.
+Ví dụ: “Mỗi bạn lấy 1 cái bát, 1 cái thìa”, hay “Xếp 2 cái gối lên giường”.
- Kết hợp tranh ảnh, mô hình, video minh họa
+ Tranh ảnh trực quan sinh động giúp trẻ dễ liên tưởng.
+ Mô hình 3D hoặc video hoạt hình ngắn giúp trẻ hiểu rõ hơn các khái niệm trừu tượng như: dài – ngắn, cao – thấp…
+Ví dụ: Dùng tranh hai bạn bé có chiều cao khác nhau để trẻ so sánh.
- Kết hợp giữa cá nhân và nhóm khi sử dụng đồ dùng
+ Trẻ làm việc cá nhân để rèn thao tác.
+ Làm nhóm để phát triển khả năng quan sát, chia sẻ, học hỏi lẫn nhau.
- Tận dụng và tự làm đồ dùng từ nguyên vật liệu dễ kiếm
+ Tái chế vật dụng như: nắp chai, que kem, giấy màu, vải vụn… thành đồ dùng học toán.
+ Tạo sự hứng thú, phát huy tính sáng tạo của cô và trẻ.
+ Ví dụ: Làm các thẻ số từ bìa cứng, hay hình khối từ hộp sữa, cuộn giấy vệ sinh.
*Các bước thực hiện :
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+Xác định rõ nội dung toán cần dạy: nhận biết số lượng, phân loại, hình dạng, vị trí trong không gian…
+Xác định kỹ năng trẻ cần đạt: đếm đến mấy, phân biệt hình gì, so sánh gì?
Ví dụ: Trẻ nhận biết số lượng trong phạm vi 3.
- Bước 2: Lựa chọn đồ dùng trực quan phù hợp
+Chọn đồ dùng đúng với mục tiêu bài học và phù hợp với lứa tuổi 3-4 tuổi.
+Ưu tiên đồ dùng gần gũi, dễ thao tác, màu sắc hấp dẫn.
Ví dụ: Chọn 3 quả cam nhựa, 3 búp bê, thẻ số 3.
- Bước 3: Chuẩn bị và bố trí đồ dùng
+Chuẩn bị đầy đủ số lượng cho cá nhân, nhóm nhỏ hoặc cả lớp.
+Bố trí khoa học, dễ quan sát, dễ cầm nắm, tránh lộn xộn.
Ví dụ: Đặt các giỏ có chứa 3 loại đồ vật trên bàn, thẻ số trên bảng.
- Bước 4: Tổ chức hoạt động học tập với đồ dùng
+Cho trẻ quan sát, khám phá đồ dùng.
+Hướng dẫn trẻ thao tác (xếp, đếm, so sánh, phân loại…).
+Kết hợp hoạt động cá nhân, nhóm và trò chơi học tập.
Ví dụ: Trẻ đếm 3 quả táo và ghép với thẻ số “3”.
- Bước 5: Củng cố kiến thức thông qua trò chơi
+Dùng lại đồ dùng trong trò chơi củng cố để trẻ tiếp thu sâu hơn, hứng thú hơn.
+Cho trẻ thi đua, thực hành lặp lại dưới các hình thức khác nhau.
Ví dụ: Trò chơi “Ai tìm đúng số lượng 3?”, hoặc “Tìm bạn có 3 con vật”
- Bước 6: Đánh giá kết quả và điều chỉnh
+ Quan sát trẻ thao tác, trả lời, phản ứng → từ đó đánh giá mức độ tiếp thu.
+ Điều chỉnh cách sử dụng đồ dùng nếu chưa phù hợp hoặc trẻ còn lúng túng.
Ví dụ: Nếu nhiều trẻ nhầm lẫn số lượng, có thể đổi đồ vật dễ đếm hơn, hoặc giảm số lượng đồ dùng để tránh gây rối.
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Lựa chọn trò chơi: Khi thiết kế, lựa chọn trò chơi, giáo viên cần dựa vào nội dung, mục tiêu trong chương trình giáo dục mầm non, và đặc điểm trẻ mẫu giáo 3-4 tuổi, và điều kiện thực tế của lớp để lựa chọn các trò chơi cho phù hợp. Trò chơi lựa chọn đa dạng, phong phú, hấp dẫn; luật chơi đơn giản, dễ hiểu, dễ nhớ, dễ chơi. Trò chơi phải được luân phiên thay đổi giữa hoạt động động và hoạt động tĩnh, giữa tập thể, tổ, nhóm, cá nhân một cách hợp lý để không gây nhàm chán cho trẻ. Lấy trẻ làm trung tâm, thoả mãn nhu cầu, đáp ứng với khả năng của từng trẻ. Trò chơi phải theo hướng mở nhằm đáp ứng mức độ nhận thức khác nhau của trẻ. Sắp xếp các trò chơi theo mức độ và từng chủ đề giáo dục thành một hệ thống từ dễ đến khó, từ đơn giản đến phức tạp. Đảm bảo trẻ được chơi vui vẻ, tự do, tự nguyện.
Ví dụ:Giáo viên lựa chọn một số trò chơi như sau:
Nội dung: Tập hợp, số lượng, số thứ tự và đếm: Trò chơi “Tìm đúng số nhà; Ô cửa bí mật; Hoa tìm lá; Tìm bạn; Tạo nhóm; Xúc xắc vui nhộn; Mãnh ghép hoàn hảo.
Nội dung: Xếp tương ứng: Trò chơi: Nhìn nhanh xếp đúng; Ai nhanh hơn; Tìm bóng của đồ vật;
Nội dung: So sánh, sắp xếp theo quy tắc: Trò chơi “chung sức; Nhìn nhanh nói đúng; Âm thanh vui nhộn; Mắt ai tinh; Màu gì còn thiếu...
Nội dung: Hình dạng: Trò chơi: Nhìn nhanh ghép đúng; Mãnh ghép sáng tạo; Nhìn nhanh xếp đúng; Họa sĩ tài ba.
Nội dung: Định hướng trong không gian và định hướng thời gian: Trò chơi: Ai ở đâu. Đi tìm kho báu; Dẫn đường cho bạn; Ngày hôm qua ở đâu?. Tinh thần đồng đội.
Chuẩn bị phương tiện tổ chức trò chơi
Để tổ chức trò chơi sinh động, hấp dẫn lôi cuốn trẻ thì đồ dùng trực quan là vô cùng quan trọng và cần thiết. Chính vì thế mà giáo viên cần sưu tầm đa dạng hóa các nguyên vật liệu như sỏi, các ống tre, lỏi giấy, hột hạt, vỏ ngao, sò, hộp giấy và làm nhiều đồ dùng đồ chơi toán học đãm bão thầm mỹ an toàn phù hợp với độ tuổi của trẻ cho trẻ hoạt động
Kết quả: Sau khi lựa chọn sắp xếp trò chơi, chuẩn bị phương tiện cho trẻ chơi giáo viên thấy mình rất chủ động, thuận lợi trong việc tổ chức các trò chơi cho trẻ, trẻ tích cực hứng thú hoạt động đảm bảo trẻ được chơi vui vẻ, tự do, tự nguyện.
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Trẻ mầm non “Học bằng chơi, chơi mà học”. Các hoạt động làm quen toán đặc biệt là hoạt động về nhận biết , gọi tên, các hình học chữ số được lặp đi lặp lại nhiều lần. Cho nên nếu ta chỉ tập chung vào kiến thức dạy trẻ theo đúng các bước, nếu lặp lại khi học trẻ thường rất nhanh chán sẽ không thu hút được sự chú ý của trẻ. Trẻ mẫu giáo ghi nhớ của trẻ không chủ định, trẻ mau nhớ nhưng chóng quên do đó việc dạy trẻ làm quen với toán không dừng lại trên hoạt động chung mà phải cũng cố thường xuyên để giúp trẻ nhận biết và khắc sâu hơn các biểu tượng toán đã học.
Thông qua việc tham gia các trò chơi, trẻ được học bằng cách thực hành và trải nghiệm trực tiếp các khái niệm toán học, giúp trẻ tiếp thu kiến thức một cách tự nhiên, dễ hiểu và nhớ lâu hơn. Trong tiến trình tổ chức hoạt động làm quen toán, giáo viên luôn sử dụng trò chơi một cách linh hoạt, nhẹ nhàng, không gò bó trẻ, giúp trẻ hoạt động hứng thú, sôi nổi, phát huy tối đa tính tích cực sáng tạo của mình. Trò chơi học tập rất đa dạng và phong phú, trò chơi không chỉ sử dụng để cũng cố mà chúng ta có thể sử dụng trò chơi ở đầu hoạt động mục đích khảo sát mức độ nhận thức của trẻ, sử dụng trò chơi để dẩn dắt cung cấp kiến thức mới và sau đó sử dụng trò chơi để cũng cố kiến thức kỉ năng đã học:
Ví dụ:Giáo viên đã lựa chọn sử dụng trò chơi ở các nội dung như sau:
Nội dung 1: Tập hợp, số lượng, số thứ tự và đếm
Hoạt động: Đếm trong phạm vi 5. Số 5.
Trò chơi: “Kết bạn”.
Mục đích trò chơi: Ôn số lượng đã học, và đếm theo khả năng.
Cách chơi: Cho trẻ kết bạn các nhóm tùy thích và theo yêu cầu sau đó cho trẻ đếm.
Luật chơi: Bạn nào không tìm được nhóm sẻ bị “phạt”
Trò chơi: Thi ai nhanh
Cách chơi: Cho trẻ tìm và lấy các đồ chơi trong lớp có số lượng 5 mang về 3 nhóm cùng cô kiểm tra.
Cô dẩn dắt và dạy trẻ làm quen số lượng5, số 5.
Trò chơi : “Mãnh ghép hoàn hảo”
Mục đích trò chơi: Trẻ biết chọn số 5 gắn với số lượng 5 tương ứng
Chuẩn bị: Bông hoa có gắn số lượng 5. Chiếc lá có số 5. Bảng.
Cách chơi: Chia lớp ra làm 3 đội, nhiệm vụ các thành viên trong đội đi qua chướng ngại vật có số 5 và chọn đúng bông hoa có số lượng 5, và chiếc lá số 5 gắn lên bảng. Kết thúc trò chơi đội nào ghép được nhiều mãnh ghép đúng thì đội đó sẻ chiến thắng.
Luật chơi: Mỗi thành viên chỉ được chọn 1 mãnh ghép ở mỗi lượt chơi.
Trò chơi : Tinh thần đồng đội.
Cách chơi: Cho trẻ về 3 nhóm: Nhóm xâu vòng có số lượng 5; Nhóm nối đồ dùng có số lượng 5 với số 5. Nhóm tạo số lượng 5 từ cơ thể trẻ.
Sau khi kết thúc trò chơi cô nhận xét đánh giá, tuyên dương trẻ
Nội dung 2: Xếp tương ứng
Hoạt động: Ghép thành cặp những đối tượng có mối liên quan
Mục đích trò chơi: Trẻ biết ghép các cặp đối tượng có liên quan với nhau như: Sách bút, bát thìa, bàn chải kem đánh răng, bàn ghế, quần áo…
Trò chơi 1: Ghép tranh
Cách chơi: Cô chia lớp thành 2 đội chơi. Khi có hiệu lệnh hai đội lần lượt từng bạn đi trong đường hẹp lên tìm hình ảnh để ghép thành cặp các đối tượng có mối liên quan.
Luật chơi: Đội nào ghép được nhiều cặp đối tượng đúng sẽ là đội thắng cuộc và nhận được quà. Đội nào ghép được ít cặp đôi là đội thua cuộc và sẽ không nhận được quà.
Trò chơi 2: Vòng quay kỳ diệu.
Mục đích: Trẻ biết tìm các nhóm đối tượng có mối liên quan
Cách chơi: Cô chia lớp thành 3 nhóm. Trên màn hình của cô có một vòng quay và trên từng cánh của vòng quay có chứa các đồ dùng, 3 nhóm sẽ lần lượt cử đại diện lên quay. Khi kim chỉ của vòng quay dừng lại ô đồ dùng nào thì 3 nhóm phải thảo luận chọn đồ dùng có mối liên quan. Hết thời gian thảo luận, 3 nhóm phải lắc xắc xô để dành quyền trả lời.
Luật chơi: Nhóm nào có tín hiệu trước sẻ được quyền trả lời.
Nội dung 3: So sánh, sắp xếp theo quy tắc
Trò chơi 1: Chung sức
Cách chơi: Chia trẻ làm 3 nhóm. Mỗi nhóm cô đã xếp mẫu các chuỗi đồ vật theo qui tắc, các nhóm thảo luận và hoàn thành xếp theo mẫu, thời gian là một bản nhạc, đội nào xếp được đúng và nhiều chu kỳ nhất là đội chiến thắng.
Luật chơi: đội nào xếp được đúng và nhiều chu kỳ nhất là đội chiến thắng.
Trò chơi 2: Nhìn nhanh nói đúng
Cách chơi: cô cho trẻ quan sát nhanh các cách sắp xếp và đọc đáp án cho trẻ chọn đáp án đúng
Luật chơi: Ai có tín hiệu trước trả lời trước.
Nội dung 4: Đo lường:
Hoạt động: Đo độ dài một vật bằng các đơn vị đo khác nhau.
Trò chơi 1: Ai nhanh hơn.
Cách chơi: Chia lớp thành 4 đội mỗi trẻ có 1cái thước dài 20cm. Cô chuẩn bị 4 cây tre, mỗi cây 100cm. Trẻ đứng thành 4 hàng dọc khi có tín hiệu các bạn đầu hàng cầm thước lên đo chiều dài của cây tre xem được bao nhiêu thước. Sau khi đo xong trẻ chọn thẻ số tương ứng với số lần đo được, đo xong trẻ về cuối hàng lần lượt đến hết đội.
Trò chơi 2:Những bước chân xinh
Cách chơi: Chia lớp thành 3 đội. Cô chuẩn bị con đường 100cm, yêu cầu trẻ đo chiều dài của “con đường” được bao nhiêu bước chân. Sau khi đo xong trẻ chọn thẻ số tương ứng với số bước chân.
Nội dung 5: Hình dạng:
Hoạt động: Chắp ghép các hình học tạo thành hình mới
Mục đích các trò chơi: Trẻ biết chắp ghép các hình học tạo thành hình mới theo khả năng và theo yêu cầu.
Trò chơi 1: Nhìn nhanh ghép đúng
Cách chơi: Trẻ thành lập 3 đội chơi mỗi đội 1 rổ các hình học cô cho trẻ quan sát hình mẫu trong 30s và cất hình mẫu, các đội thảo luận cùng nhau để chắp ghép lại được các hình theo mẫu.
Luật chơi: Thời gian chơi là 1 bản nhạc đội nào ghép đúng và ghép được nhiều hình gần giống mẫu đội đó giành chiến thắng.
Trò chơi 2: Mảnh ghép sáng tạo
Cách chơi: Cô chia lớp thành 3 nhóm chơi và tặng cho mỗi đội 1 rổ các hình học các bạn cùng nhau thảo luận, chắp ghép các hình học với nhau để tạo thành hình mới theo ý thích. Thời gian chơi là 1 bản nhạc đội nào ghép đúng và ghép được nhiều hình đội đó giành chiến thắng.
Luật chơi: Những hình ghép đủ và ghép đúng được tính còn những hình ghép thiếu sẽ không được tính
Nội dung 6: Định hướng trong không gian và định hướng thời gian
Hoạt động: Xác định trên – dưới, trước - sau của đối tượng khác
Mục đích: Trẻ biết định hướng trên, dưới, trước, sau của 1 đối tượng.
Trò chơi: Ai nhanh hơn
Cách chơi: Cô chuẩn bị 1 sa bàn có ngôi nhà ở giữa làm chuẩn. Trẻ quan sát sa bàn của cô và khi cô nói tên 1 con vật đồ vật nào, trẻ nói nhanh vị trí đồ vật đó ở đâu so với ngôi nhà. Cô thêm 1 vài nhân vật mới và cho trẻ chơi tiếp
Trò chơi 2: Thi đội nào nhanh
Cách chơi và luật chơi: Chia trẻ thành 3 đội, cô chuẩn bị 3 ngôi nhà và đồ dùng các đội có nhiệm vụ lên sắp xếp đồ dùng cho bạn ngôi nhà, những đồ dùng đặt phía trên, dưới, trước, sau sao cho phù hợp với yêu cầu của cô.
Luật chơi: Thời gian trong một bản nhạc đội nào nhanh và chính xác sẽ chiến thắng.
Tùy vào mục đích yêu cầu của từng hoạt động để giáo viên linh hoạt lựa chọn số lượng trò chơi và hình thức tổ chức trò chơi cho phù hợp với trẻ.
Kết quả: Qua quá trình sử dụng trò chơi vào hoạt động làm quen với toán, trẻ khắc sâu hơn kiến thức kỉ năng đã học, trẻ hứng thú tích cực hơn khi tham gia vào hoạt động.
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Nhằm cũng cố những kiến thức kỉ năng về các biểu tượng toán đã học cho trẻ giáo viên đã tích hợp trò chơi học tập vào các hoạt động sau:
Hoạt động đón trẻ, điểm danh: Gợi ý cho trẻ lựa chọn các trò chơi như: chơi xúc xắc vui nhộn, đếm số bạn đến lớp, đếm số ghế ngồi tương ứng số bạn, đếm nối tiếp, cho trẻ tìm số thứ tự vắng mặt trong ngày, qua đó giúp trẻ khắc sâu hơn về số lượng và khả đếm theo của mình.
Hoạt động ngoài trời: Cho trẻ chơi trò chơi để cũng cố số lượng, chứ số như; cướp cờ, nhặt lá theo yêu cầu, thi ai nhanh. Tổ chức các trò chơi, đổ nước vào chai, những bước chân xinh... để cũng cố về khái niệm đo lường. Tổ chức các trò chơi như hoa tìm lá, lá tìm cây, tìm bạn để cũng cố về khái niệm xếp tương ứng. Tổ chức các trò chơi âm thanh vui nhộn, xếp lá... để cũng cố về khái niệm sắp xếp theo quy tắc.
Hoạt động góc: Cho trẻ chơi với các trò chơi; Bàn cờ chữ số, tạo nhóm, tạo số, nặn số, vòng quay kì diệu, mua bán hàng, chắp ghép hình học, xếp khối...
Hoạt động chiều: Trước khi cho trẻ tô đồ nối số với số lượng tôi cho trẻ chơi các trò chơi nhẹ nhàng như: Tìm số, số gì biến mất, đồ dùng để ở đâu. Cho trẻ tạo nhóm bạn và cùng chơi đố vui về toán, thêm bớt, xác định vị trí đồ vật so với bản thân, khi trẻ cầm đồ vật bất kì hỏi trẻ đố có hình, khối gì... giúp trẻ khắc sâu các biều tượng toán đã học
Kết quả: Qua quá trình sử dụng trò chơi học tập vào các hoạt động khác kết quả trẻ hứng thú tích cực tham gia hoạt động hơn và khắc sâu hơn các biểu tượng sơ đẵng ban đầu về toán, chất lượng làm quen với toán được nâng lên rỏ rệt. Bản thân giáo viên lên lớp tự tin hơn, gần gũi với trẻ hơn.
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Cơ sở đề xuất biện pháp
Ngôn ngữ và tư duy có mối quan hệ chặt chẽ. Khi trẻ được nói ra suy nghĩ, trẻ không chỉ rèn ngôn ngữ mà còn phát triển tư duy phản biện, tự tin, tích cực hơn.
Cách thực hiện: 
· Giáo viên đặt câu hỏi mở để khuyến khích trẻ suy nghĩ, ví dụ: “Con nghĩ hình nào giống hình vuông?”, “Tại sao con chọn cái này?”
· Khuyến khích trẻ đặt câu hỏi ngược lại cho cô hoặc bạn.
· Tổ chức hoạt động nhóm nhỏ để trẻ thảo luận, trình bày kết quả.
[bookmark: _Toc197508582]3.2.5. Một số biện pháp khác nhằm phát huy tính tích cực của trẻ 3 – 4 tuổi trong việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán
Bên cạnh các biện pháp trọng tâm như tạo tình huống có vấn đề, sử dụng trò chơi học tập, tổ chức hoạt động trải nghiệm…, giáo viên cần kết hợp thêm một số biện pháp hỗ trợ khác để phát huy tính tích cực một cách toàn diện cho trẻ trong quá trình hình thành các biểu tượng toán học. Những biện pháp này không chỉ giúp trẻ hứng thú học tập, chủ động suy nghĩ, mà còn tạo điều kiện để trẻ phát triển đồng bộ cả về nhận thức, cảm xúc và kỹ năng xã hội.
1. Tích hợp nội dung toán học vào các hoạt động trong ngày
Việc tổ chức các hoạt động toán học không nên giới hạn trong giờ học chính thức mà cần được lồng ghép linh hoạt vào các hoạt động hằng ngày như: đón – trả trẻ, hoạt động góc, chơi ngoài trời, hoạt động vệ sinh – ăn uống...
Ví dụ: Trong giờ ăn, giáo viên có thể hỏi trẻ “Mỗi bàn có mấy bạn? Mỗi bạn có mấy cái thìa?”, hoặc khi chơi ngoài trời, giáo viên gợi ý trẻ đếm số bước chân đến cột mốc. Những hoạt động này giúp trẻ chủ động sử dụng kiến thức toán trong các tình huống thực tế, từ đó hình thành phản xạ tư duy linh hoạt và tích cực hơn trong việc quan sát, giải quyết vấn đề.
2. Ứng dụng công nghệ thông tin giúp trẻ học tốt hoạt động làm quen với toán.
Trong quá trình tổ chức hoạt động làm quen với toán cho trẻ mầm non, tôi nhận thấy việc sử dụng các đồ dùng dạy học truyền thống như đồ dùng có sẵn, hoặc do giáo viên tự làm từ xốp, giấy màu, hình ảnh cắt từ họa báo… đã góp phần thu hút sự chú ý ban đầu của trẻ. Tuy nhiên, những đồ dùng này vẫn còn đơn điệu, chưa thực sự sinh động để tạo sự hứng thú lâu dài cho trẻ trong suốt tiết học.
Từ thực tế đó, tôi xác định rằng việc ứng dụng công nghệ thông tin (CNTT) vào giảng dạy là một giải pháp hiệu quả, góp phần đổi mới phương pháp và hình thức tổ chức hoạt động, phù hợp với xu hướng giáo dục hiện đại. Bằng cách sử dụng các phần mềm trình chiếu, trò chơi điện tử tương tác, hình ảnh, video, âm thanh… giáo viên có thể thiết kế bài giảng sinh động, trực quan và hấp dẫn hơn.
Cụ thể, trong các hoạt động làm quen với toán, tôi sử dụng hình ảnh có màu sắc đẹp, rõ nét, phong phú và phù hợp với nội dung bài dạy. Các hình ảnh này được thiết kế thêm hiệu ứng như: xuất hiện, biến mất, di chuyển… tạo sự bất ngờ và kích thích sự chú ý của trẻ. Điều này không chỉ giúp trẻ tập trung hơn mà còn hỗ trợ trẻ ghi nhớ kiến thức lâu hơn thông qua trải nghiệm trực quan sinh động.
Việc tích hợp công nghệ thông tin vào hoạt động làm quen với toán giúp phát huy tối đa tính tích cực, chủ động và sáng tạo của trẻ. Trẻ không còn học một cách thụ động mà được tham gia vào quá trình khám phá, tìm hiểu thông qua các trò chơi học tập. Qua đó, trẻ dễ dàng tiếp cận các khái niệm toán học như số lượng, hình dạng, so sánh, phân loại… một cách nhẹ nhàng và tự nhiên.
Đây là một trong những giải pháp góp phần thực hiện có hiệu quả quan điểm “Lấy trẻ làm trung tâm” trong giáo dục mầm non. Đồng thời, nó cũng phù hợp với yêu cầu đổi mới nội dung, phương pháp và hình thức tổ chức hoạt động học, giúp nâng cao chất lượng giáo dục trong nhà trường hiện nay.
3. Phối hợp với phụ huynh và cộng đồng để tạo cơ hội trải nghiệm
Giáo viên nên phối hợp với phụ huynh tổ chức các buổi trải nghiệm thực tế như đi chợ, đến siêu thị, thăm trang trại…, giúp trẻ vận dụng biểu tượng toán học vào đời sống thực tiễn.
Chẳng hạn, khi cùng bố mẹ hoặc cô giáo đi siêu thị, trẻ có thể được giao những nhiệm vụ đơn giản như: đếm xem trong giỏ có bao nhiêu quả táo, chọn 3 hộp sữa, hay tìm kệ để bánh. Qua những hoạt động quen thuộc này, trẻ được thực hành kỹ năng đếm, so sánh số lượng, nhận biết vị trí… một cách nhẹ nhàng và thú vị. Việc học toán trở nên gần gũi với cuộc sống hàng ngày, giúp trẻ tích cực quan sát, suy nghĩ và chủ động tham gia vào các tình huống thực tế.
4. Phát triển năng lực giáo viên trong dạy học tích cực
Để tổ chức tốt các hoạt động phát huy tính tích cực của trẻ, giáo viên cần được bồi dưỡng chuyên môn thường xuyên về phương pháp tổ chức hoạt động học theo hướng trải nghiệm, tích cực, lấy trẻ làm trung tâm.
Giáo viên cần linh hoạt thiết kế các tình huống học tập thực tế, hấp dẫn, phù hợp với đặc điểm phát triển của trẻ 3 – 4 tuổi, giúp trẻ dễ dàng tiếp cận và hứng thú khi khám phá các biểu tượng toán học.
5. Xây dựng môi trường học tập tích cực, kích thích tư duy toán học
Môi trường lớp học cần được sắp xếp khoa học, gần gũi, thân thiện, đồng thời bố trí các góc chơi học tích hợp yếu tố toán học như: góc xây dựng (xếp hình theo thứ tự to – nhỏ), góc bán hàng (đếm, phân loại hàng hóa, so sánh giá cả), góc thiên nhiên (đo chiều cao cây, so sánh kích thước lá…).
Môi trường đa dạng và hấp dẫn sẽ khơi dậy sự tò mò, tinh thần khám phá và khả năng tư duy tích cực của trẻ, đồng thời tạo cơ hội cho trẻ tự trải nghiệm và vận dụng kiến thức vào các hoạt động cụ thể.
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GIÁO ÁN
LĨNH VỰC PHÁT TRIỂN NHẬN THỨC
Đề tài: Nhận biết gọi tên hình tam giác, hình chữ nhật
Chủ đề: Giao thông
Độ tuổi: 3 - 4tuổi
Thời gian: 15-20 phút
I. Mục đích- Yêu cầu
1. Kiến thức
- Trẻ nhận biết và gọi tên được hình tam giác, hình chữ nhật.
- Trẻ biết đặc điểm: hình dạng, màu sắc của hình tam giác, hình chữ nhật
- Trẻ biết tìm trong môi trường xung quanh các đồ vật có dạng hình tam giác, hình chữ nhật
2. Kỹ năng
           - Rèn trẻ kỹ năng quan sát, ghi nhớ có chủ định cho trẻ.
-Luyện cho trẻ kỹ năng nhận biết, phân biệt màu sắc hình chữ nhật, hình tam giác. 
- Phát triển ngôn ngữ cho trẻ: nói đúng từ, rõ câu, nói trọn vẹn câu đơn giản.
3. Thái độ
- Trẻ tích cực, hứng thú tham gia vào hoạt động. 
- Giáo dục trẻ khi tham gia giao thông phải nghiêm chỉnh thực hiện đúng luật lệ giao thông.
II. Chuẩn bị
	          Chuẩn bị của cô
	   Chuẩn bị của trẻ

	- Nhạc bài hát: Bài hát hình học.
-Ô tô, mũ chú hề, xúc xắc.
-Hình tròn, hình vuông.
- Hình tam giác, hình chữ nhật
	- Rổ đựng hình tam giác, hình chữ nhật có màu sắc khác nhau.


           
III. Tiến trình hoạt động
	           Hoạt động của cô
	   Hoạt động của trẻ

	1. Ổn định, tạo hứng thú(3-5phút)
· - Cô đóng Anh hề giao lưu với cả lớp.
2. Nội dung (10-15phút)
2.1. Hoạt động 1: Ôn nhận biết hình tròn, hình vuông 
-Anh Hề cho trẻ ôn hình tròn, hình vuông
2.1.Hoạt động 2: Dạy trẻ nhận biết và gọi tên hình tam giác, hình chữ nhật 
 Nhận biết hình tam giác, hình chữ nhật:
- Ngoài ra anh Hề còn tặng các em mỗi bạn 1 rổ. Anh Hề mời các em nhẹ nhàng đi lấy rổ và về chỗ của mình.
- Chúng mình xem trong rổ có gì nào?
* Nhận biết hình tam giác:
-Anh Hề lấy hình tam giác trong rổ ra hỏi trẻ.
+ Anh Hề có hình gì đây?
+ Hình tam giác có màu gì?
- Anh Hề yêu cầu trẻ lấy hình tam giác trong rổ đồ dùng giơ lên và gọi tên hình tam giác 3-4 lần theo lớp, tổ, cá nhân.
 + Em nào có nhận xét gì về hình tam giác?
 - Anh Hề cho trẻ sờ đường bao của hình tam giác. Hình tam giác có đường bao như thế nào?
- Anh Hề chỉ vào các cạnh của hình tam giác và hỏi trẻ. Các em đếm xem hình tam giác có mấy cạnh?
 Đúng rồi hình tam giác có 3 cạnh, 3 góc bằng nhau đấy.
- Bây giờ Anh Hề và các em cùng chơi lăn hình nhé!
+ Các em thấy như thế nào?
+ Tại sao hình tam giác không lăn được?
 - Anh Hề cho trẻ gọi lại tên hình tam giác 2-3 lần.
- Cho trẻ cất hình tam giác vào rổ
* Nhận biết hình chữ nhật:
- Anh Hề giơ hình chữ nhật lên hỏi các em anh Hề có hình gì đây?
- Các em hãy lấy hình chữ nhật giống Anh Hề nào?
- Anh Hề cho cả lớp gọi tên nhiều lần hình chữ nhật.Tổ,nhóm, cá nhân gọi tên.
+ Hình chữ nhật có màu gì?
+ Ai có nhận xét gì về hình chữ nhật?
- Cho trẻ sờ vào đường bao quanh của hình chữ nhật.
 + Hình chữ nhật có mấy cạnh?
-> Đúng rồi hình chữ nhật có 4 cạnh. Có 2 cạnh dài bằng nhau, 2 cạnh ngắn bằng nhau.
- Anh Hề cho trẻ lăn hình chữ nhật.
+ Hỏi các em hình chữ nhật có lăn được không?
- Cho trẻ gọi tên hình chữ nhật 2-3 lần
- Cho trẻ cất hình vào rổ.
 Anh Hề nhắc lại: Hình chữ nhật có 4 cạnh 2 cạnh dài bằng nhau và 2 cạnh bằng nhau. Hình tam giác có 3 cạnh. 2 hình đều không lăn được
- Liên hệ: Các em hãy quan sát trong lớp học của mình có những đồ vật nào có hình tam giác và hình chữ nhật?
2.3. Hoạt động 3: Luyện tập, củng cố (3-5 phút)
* Trò chơi 1: Thi ai nhanh
- Cách chơi: Các em cùng nhảy và quan sát xem Anh Hề lăn xúc xắc. Khi nào nhạc dừng thì các em phải chú ý quan sát xem xúc xắc hiện mặt nào lên trước thì cả lớp hãy cùng đọc to đó là hình gì nhé.
- Luật chơi: Bạn nào lấy sai bạn đó bị thua cuộc.
* Trò chơi 2: Đội nào nhanh.
- Cách chơi:  Anh Hề sẽ chia lớp mình thành 2 đội chơi theo 2 tổ, nhiệm vụ của các em là sẽ sử dụng những hình học mà anh Hề đã chuẩn bị, lần lượt lên gắn với bức tranh  đã chuẩn bị sao cho đúng. 
- Luật chơi: Đội nào gắn nhanh, đúng đội đó sẽ dành chiến thắng.
3- Kết thúc (1-2 phút)
- Anh Hề và các em cùng hát bài hát hình học và kết thúc 
	
-Trẻ chú ý quan sát

-Trẻ trả lời







-Trẻ đi lấy rổ
- Trẻ trả lời


- Trẻ trả lời
- Trẻ trả lời


-Trẻ trả lời
-Trẻ trả lời

-Trẻ trả lời



- Trẻ trả lời
- Trẻ trả lời



- Trẻ trả lời
- Trẻ trả lời

- Trẻ trả lời
- Trẻ trả lời

- Trẻ trả lời



- Trẻ trả lời


- Trẻ lắng nghe

- Trẻ trả lời


-Trẻ tham gia hoạt động




- Trẻ tham gia hoạt động



- Cả lớp hát cùng cô



BIỆN PHÁP ĐÃ ÁP DỤNG 
1. Ổn định
- Áp dụng biện pháp tạo tình huống có vấn đề cô đóng vai chú hề xuyên suốt tiết dạy dẫn dắt gây hứng thú cho trẻ, tạo không khí thi đua, xây dựng sân chơi hấp dẫn giúp trẻ tích cực tham gia hoạt động
- Trẻ được chào hỏi làm quen giúp trẻ rèn luyện khả năng giao tiếp, tự tin trước đám đông
2. Nội dung 
- Áp dụng biện pháp sử dụng đồ dùng trực quan giúp trẻ hứng thú, rèn khả năng tư duy cho trẻ
- Đặt các câu hỏi mở giúp trẻ có tư duy, sáng tạo hơn
- Áp dụng các trò chơi học tập: xúc xắc hình học tạo không khí sôi nổi giúp trẻ tiếp thu kiến thức tốt hơn 
- Áp dụng trò chơi hình học: rèn cho trẻ sự nhanh nhẹn, khéo léo , khả năng phối hợp các bộ phận để thực hiện. Qua trò chơi phát triển tinh thần đoàn kết, hỗ trợ, chia sẽ, hợp tác với các bạn thi tham gia hoạt động nhóm.
Luật chơi rõ ràng, kiểm tra kết quả sau mỗi lượt chơi, tuyên dương, cỗ vũ, khích lệ giúp trẻ tiến bộ hơn.
- Chơi trên nền nhạc giúp trẻ hứng thú hơn, tạo cảm giác vui vẻ, sôi động 
3. Kết thúc 
- Kết hợp với âm nhạc hát và vận động giúp không khí hứng khởi. 




LĨNH VỰC PHÁT TRIỂN NHẬN THỨC
Hoạt động làm quen với toán
Chủ đề : Bản thân
Đề tài : Phân biệt phía trên - phía dưới , phía trước - phía sau của bản thân
Độ tuổi : 3-4 tuổi
Thời gian : 20 - 25 phút
I. Mục đích - Yêu cầu
1. Kiến thức 
- Trẻ phân biệt được phía trên - phía dưới , phía trước - phía sau của bản thân mình
- Biết xác định các bộ phận trên cơ thể tương ứng với các phía .
2. Kĩ năng  
- Phát triển vốn từ cho trẻ .
- Rèn và phát triển khả năng quan sát, ghi nhớ có chủ định cho trẻ .
- Rèn kỹ năng định hướng phía trên - phía dưới , phía trước - phía sau của bản thân
- Phát triển khả năng định hướng trong không gian .
- Rèn kỹ năng trả lời các câu hỏi của cô .
3.Thái độ 
- Trẻ hứng thú , tích cực tham gia các hoạt động cùng cô và các bạn .
II. Chuẩn bị
	Đối với cô
	Đối với trẻ

	- nhạc bài hát “Hai bàn tay của em”, “ Bé khỏe bé ngoan “
- Chùm bóng bay 
- Nhạc trò chơi 
	- quần áo gọn gàng , tâm thế thoải mái
- một bông hoa 
- dép , gấu , nơ


III. Tiến hành hoạt động
	Hoạt động của cô
	Hoạt động của trẻ

	1, Ổn định, gây hứng thú ( 2 - 3 phút )
- Chào mừng các bạn nhỏ đã đến buổi học ngày hôm nay . để mở đầu cho tiết học ngày hôm nay thì chúng mình cùng nhau hát bài “ Hai bàn tay của em” nhé .
+ Các con ơi chúng ta vừa hát bài hát gì nhỉ?
+ Bài hát nói về gì nào?
2, Nội dung ( 13 - 19 phút )
2.1 Hoạt động 1 : Ôn phía trên – phía dưới , phía trước – phía sau của cơ thể ( 2-3 phút )
+ Bụng no của chúng mình đâu? Bụng ở phía nào của cơ thể.
+ Lưng các con đâu nhỉ? Có nhìn được lưng không? Lưng ở phía nào cơ thể?
+ Đầu của chúng mình đâu nhỉ? Đầu ở phiá nào so với cơ thể?
+ Chân các con đâu? Chân ở phía nào của cơ thể các con?
2.2 Hoạt động 2 : Phân biệt phía trên - phía dưới , phía trước - phía sau của bản thân. ( 9-10 phút )
* Phía trên 
- Xuất hiện chùm bóng bay
+ Chùm bóng bay ở đâu? làm thế nào để nhìn thấy được chum bóng?
+ Vì sao phải ngẩng đầu lên mới nhìn thấy được bóng bay nhỉ? Vì chum bóng bay ở phía nào của các con?
- Cô nhấn mạnh lại và cho trẻ đọc “ Phía trên”
+ Những gì mà ngẩng đầu lên mới thấy được thì gọi là phía trên.
+ Ngoài chùm bóng bay ra phía trên còn có gì nữa?( trần nhà , bóng đèn , quạt ....)
 * Phía dưới
- Cô cùng trẻ chơi trò chơi dẫm chân .
+ Làm thế nào để nhìn thấý dép của chúng mình ?
+Vì sao phải cúi xuống mới nhìn thấy? vì dép ở phía nào của con.
- Cho trẻ đọc: “Phía dưới”
- Cô nhấn mạnh những gì mà các con phải cúi xuống mới nhìn thấy được thì gọi là phía dưới. Ngoài dép ra, phía dưới chúng mình còn nhìn thấy gì nữa? ( nền nhà ....)
* Phía trước 
- Hôm nay những bông Hoa Hồng thấy lớp mình học rất giỏi nên muốn đến thăm lớp mình đấy các con có thích không ?
  + Chúng mình có nhìn thấy bạn hoa hồng  không ? Hoa hồng nằm ở phía nào của các con ?
+ Các con nhìn thấy bạn hoa hồng vì bạn ấy ở “ Phía trước” các con đấy!
- Cho trẻ đọc tập thể cá nhân “Phía trước”
- Cho cá nhân trẻ xác định phía trước của mình (3-4 trẻ)
 * Phía sau
- Cô cùng trẻ chơi giấu tay
+ Chúng mình cùng chơi trò chơi nào “giấu tay” đưa tay ra phía sau đưa bạn hoa hồng ra phía sau nào!
+ Bây giờ chúng mình thấy hoa hồng không?
+ Vì sao chúng mình không thấy bạn hoa hồng nhỉ? Vì hoa hồng ở phía nào của các con?
+ Cho trẻ đọc “phía sau “
+ Những gì chúng mình không nhìn thấy được mà phải quay đầu ra sau nhìn thì đó là phía sau đấy .vậy các con thử quay đầu ra sau xem có những gì phía sau mình nào? 
+ Cô vừa hướng dẫn cho chúng mình biết những phía nào nhỉ?
2.3 Hoạt động 3 “Trò chơi luyện tập” (4–5 phút)
* trò chơi 1 “Thi ai nhanh” 
- Cách chơi: mỗi bạn cầm 1 bông hoa khi cô nói phía nào thì đưa nhanh bông hoa về phía đó.
- Luật chơi: bạn nào đúng và nhanh nhất sẽ dành chiến thắng 
* Trò chơi 2 “Nhảy theo hiệu lệnh”
- Cho trẻ đứng theo đội hình vòng tròn
- Cô nói phía trước – sau, trẻ bật theo hiệu lệnh
- Cô nói phía trên trẻ bật và giơ tay lên cao, phía dưới thì trẻ ngồi xuống.
- Cô tổ chức cho trẻ chơi 
- Cô nhận xét tuyên dương trẻ.
3 Kết thúc (1 phút)
- Cô cùng trẻ hát và vận động bài “bé khỏe bé ngoan”
	
- Trẻ lắng nghe .
Hát và vận động cùng cô.

- Hai bàn tay của em ạ.
-Trẻ trả lời .



- Trẻ trả lời.











-  Ở trên cao , ngẩng đầu lên ạ .
- Vì nó ở trên cao , ở phía trên ạ .

- Trẻ đọc theo lớp , cá nhân .

- Trẻ trả lời 

- Trẻ chơi cùng cô
- Phải cúi xuống ạ .
- Vì dép ở phía dưới ạ.

- Cho lớp , cá nhân đọc
- Trẻ lắng nghe 




- Có ạ 


- Phía trước 



- Cho lớp , cá nhân đọc 



- Trẻ chơi cùng cô.


- Không ạ 
- Vì hoa hồng ở phía sau 

- Cho lớp , cá nhân đọc 
- Trẻ trả lời 



- Phía trên phía dưới , phía trước phía sau ạ .


- Trẻ lắng nghe 
- Trẻ chơi vui vẻ 



- Trẻ lắng nghe 


- Trẻ chơi vui vẻ 




- Trẻ hát và vận động cùng cô 


BIỆN PHÁP ĐÃ ÁP DỤNG
- Biện pháp tạo tình huống: cho chùm bóng xuất hiện bất ngờ, rồi dẫn dắt đến vấn đề: Chùm bóng bay ở đâu, làm thế nào để nhìn thấy chùm bóng…,
[bookmark: _Toc197508584]- Biện pháp sử dụng trò chơi: trong lúc học và củng cố nội dung bài học, giáo viên đều sử dụng biện pháp sừ dụng trò chơi tại chỗ và chơi vận động. Trong lúc học sử dụng trò chơi dấu chân, dấu tay… tạo hứng thú cho trẻ, làm cho tiết học không bị nhàm chán, đặc biệt trò chơi luyện tập đã phát huy được tính tích cực cho trẻ giúp trẻ củng cố kiến thức
[bookmark: _Toc197508585]- Biện pháp sử dụng đồ dùng trực quan sinh động, mỗi tình huống sử dụng 1 đồ dùng khác nhau, tạo sự hứng thú cho trẻ
- Đặt các câu hỏi mở giúp trẻ có tư duy, sáng tạo hơn
- Chơi trên nền nhạc giúp trẻ hứng thú hơn, tạo cảm giác vui vẻ, sôi động
Sau khi tìm ra các biện pháp phát huy tính tích cực cho trẻ trong việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán, nhóm chúng em đã soạn ra các giáo án và quyết định chọn giáo án “Nhận biết, gọi tên hình tam giác, hình chữ nhật” để thực hành dạy trên trẻ. Bởi đây là một đề tài quan trọng trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ. Thông qua đề tài này trang bị cho trẻ các kiến thức về tên gọi hình dạng, màu sắc, đặc điểm của hình tam giác, hình chữ nhật, và trẻ biết tìm trong môi trường xung quanh các đồ vật có dạng hình tam giác, hình chữ nhật
Và nhóm chúng em đã chọn trường mầm non Quang Trung 1 để dạy thực hành trên trẻ đề tài này. Bởi xuất phát từ nhiều lí do, trường mầm non Quang Trung nằm trên địa bàn thành phố Vinh rất thuận tiện cho nhóm chúng em di chuyển và tổ chức hoạt động dạy học. Hơn nữa đây là trường mà chúng em thực tập nên rất thuận tiện cho chúng em làm quen với trẻ. Dưới sự hỗ trợ, giúp đỡ nhiệt tình của các cô cũng như sự hợp tác của trẻ thì chúng em đã có thể tổ chức hoạt động dạy trên trẻ một cách thuận lợi và thành công. Nhóm chúng em thực sự rất cảm ơn cô và trẻ ở trường Mầm non Quang Trung 1.
[bookmark: _Toc168668476][bookmark: _Toc168668589][bookmark: _Toc168668774][bookmark: _Toc168668839][bookmark: _Toc187342031][bookmark: _Toc187342174][bookmark: _Toc196852553][bookmark: _Toc196854006][bookmark: _Toc197508586]3.4. Kết quả áp dụng trên trẻ
Nhằm phát huy tính tích cực của trẻ trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán, nhóm  chúng em chọn đề tài “Nhận biết, gọi tên hình tam giác, hình chữ nhật” đưa vào thực hiện và dạy trên trẻ độ tuổi 3 – 4 tuổi. Trường mầm non Quang Trung 1. Nhóm chúng em thực hiện dạy đề tài này ở lớp 3 tuổi B.
Qua tiết dạy đã thu được kết quả :
- Việc phát huy tính tích cực cho trẻ trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán giúp trẻ hứng thú và tập trung hơn học giờ học
- Trẻ trả lời các câu hỏi của cô mạch lạc, rõ ràng.
- Trẻ biết được tên gọi, hình dạng, màu sắc của hình tam giác hình chữ nhật
- Trẻ hứng thú, tập trung chú ý vào quá trình giảng dạy của cô mà không cảm thấy nhàm chán, bị gò bó, học tập tốt hơn, tư duy sáng tạo tốt hơn.
- Kết quả 100% trẻ đạt được loại khá, tốt.
- Trẻ tiếp thu bài một cách hiệu quả, tích cực tham gia các hoạt động.
Qua kết quả dạy trên trẻ thì thấy được kế hoạch dạy học tích cực đề tài “Nhận biết, gọi tên hình tam giác, hình chữ nhật” phù hợp đối với trẻ 3 – 4 tuổi. Kế hoạch dạy học mà nhóm đã đưa ra phù hợp với khả năng cũng như sự hiểu biết của độ tuổi . Có thể thấy rằng dạy học tích cực không chỉ giúp trẻ phát triển kĩ năng cần thiết mà còn tạo nên môi trường học tập sáng tạo và thú vị, kích thích sự hứng thú, tập trung ở trẻ, giúp trẻ tiếp thu bài một cách hiệu quả.




[bookmark: _Toc197508587]Kết luận chương 3

Xuất phát từ cở lý luận và cơ sở thực tiễn, chúng tôi đã đề xuất các biện pháp giáo phát huy tính tích cực cho trẻ MG 3 – 4 tuổi trong việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán , đó là các biện pháp: Biện pháp tạo tình huống có vấn đề, biện pháp sử dụng đồ dùng trực quan, biện pháp tổ chức trò chơi, biện pháp phối hợp với gia đình. Các biện pháp này đáp ứng được yêu cầu cơ bản khi tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ MG 3 – 4 tuổi đó là: Phát huy tính tích cực hoạt động cho trẻ, gây hứng thú cao và tạo điều kiện cho trẻ được trải nghiệm trực tiếp để hình thành các kỹ năng.
Để việc sử dụng các PP, BP mang lại hiệu quả đòi hỏi một quá trình mang tính hệ thống, liên tục. Vì vậy, cần sự kiên trì và phải có sự phối hợp giữa giáo dục gia đình, nhà trường và xã hội.






















[bookmark: _Toc196852554][bookmark: _Toc196854007]

[bookmark: _Toc197508588]C. KẾT LUẬN VÀ KIẾN NGHỊ SƯ PHẠM
[bookmark: _Toc187342033][bookmark: _Toc187342176][bookmark: _Toc196852555][bookmark: _Toc196854008][bookmark: _Toc197508589]1. Kết luận.
Tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ MG 3 – 4 tuổi là một nội dung, nhiệm vụ vô cùng quan trọng trong công tác chăm sóc giáo dục trẻ mầm non. Mục tiêu của tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán là nhằm hình thành những biểu tượng toán học sơ đẳng như: số lượng, hình dạng, kích thước, vị trí trong không gian, thời gian trong ngày... Rèn luyện khả năng quan sát, so sánh, phân loại, đo lường những sự vật, hiện tượng xung quanh trẻ. Phát triển tư duy logic, tư duy trừu tượng và khả năng suy luận cho trẻ một cách phù hợp với độ tuổi. Gây hứng thú học tập, khuyến khích tính tích cực, chủ động và sáng tạo trong các hoạt động có liên quan đến toán học. Để có được những kiến thức sơ đẳng về toán cho trẻ cần phải có thời gian, trong một quá trình tập luyện thường xuyên với sự hỗ trợ của người lớn và bạn bè. Vì vậy, các cơ sở giáo dục, gia đình cần xác định, lựa chọn, tích hợp những nội dung phù hợp và sử dụng hệ thống phương pháp, biện pháp khoa học, hợp lý để việc giáo dục đạt được mục đích, đem lại hiệu quả thực sự.
Khảo sát thực trạng cho thấy: Trên thực tể GV mầm non đã có nhận thức đúng đắn về tầm quan trọng của việc phát huy tính tích cực cho trẻ trong việc tổ chức hình thành biểu tượng toán, tuy nhiên sự hiểu biết của họ về bản chất, các nội dung giáo dục tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ thì đa phần còn chưa đày đủ và chính xác. Đặc biệt, trong các hoạt động giáo dục, GV chưa biết thiết kế lồng ghép, tích hợp nội dung dạy học và họ còn lúng túng trong việc sử dụng các PP, BP dạy học tích cực. Chính vì vậy, hầu hết trẻ thụ động trong giờ học và không đem lại hiệu quả cho tiết học.
Dựa trên kết quả phân tích về mặt lý luận, thực trạng, và phân tích các nguyên nhân của thực trạng chúng tôi đã đề xuất một số BP nhằm phát huy tính tích cực cho trẻ 3 – 4 tuổi trong việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán. Tuy nhiên, để hoàn thiện hệ thống các PP, BP đã đề xuất cần có thêm thời gian để tiến hành thực nghiệm sư phạm.
[bookmark: _Toc187342034][bookmark: _Toc187342177][bookmark: _Toc196852556][bookmark: _Toc196854009][bookmark: _Toc197508590]2. Kiến nghị.
Để nâng cao hiệu quả của việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ MG 3 – 4 tuổi, chúng tôi có một số kiến nghị như sau:
* Ngành học mầm non:
Cần chú trọng nâng cao chất lượng đào tạo, bồi dưỡng đội ngũ GV đảm bảo yêu cầu chuẩn về trình độ chuyên môn nghiệp vụ. Bổ sung đầy đủ các tài liệu cho GV về những kiến thức khoa học có liên quan đến việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ. Cụ thể:
- Cần thiết kế nội dung chương trình tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ và hướng dẫn thực hiện chi tiết cho GV.
* Các cơ sở giáo dục mầm non:
- Các trường MN cần quan tâm hơn nữa đến việc xây dựng môi trường HĐ cho trẻ. Số trẻ trong một lớp phải theo quy định, cần đảm bảo đầy đủ về cơ sở vật chất, trang thiết bị đồ dùng, dụng cụ dạy học, đặc biệt các phương tiện dạy học hiện đại.
- Cần chú trọng hơn trong việc kiểm tra đánh giá chất lượng giảng dạy của giáo viên. Đối tượng đánh giá không chỉ là cách thức tổ chức hoạt động của GV mà còn quan tâm đến kết quả đạt được trên trẻ.
- Tạo điều kiện cho GV tiếp cận với những PP dạy học tích cực, thường xuyên tổ chức cho GV được đi dự các giờ mẫu, học hỏi các trường có chất lượng để nắm vững quy trình tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ.
* Đối với giáo viên mầm non:
- Trong quá trình tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ cần quan tâm đến việc tích hợp nội dung giáo dục cho trẻ. Cần tạo môi trường cho trẻ được học qua trải nghiệm, được bộc lộ sự sáng tạo, tích cực của trẻ. Học thông qua chơi và học ở mọi lúc mọi nơi.
- GV ngoài lòng yêu nghề còn phải tích cực rèn luyện, học tập, tự học, nâng cao trình độ chuyên môn nghiệp vụ để đáp ứng yêu cầu đổi mới trong chương trình GDMN hiện nay.
- Cần thường xuyên, trực tiếp liện hệ với gia đình để nâng cao hiệu quả việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ
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1. Chương trình giáo dục Mầm non
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[bookmark: _Toc197508593]PHIẾU TRƯNG CẦU Ý KIẾN GIÁO VIÊN
Họ và tên: ..................................................................................................
Trình độ chuyên môn: ...............................................................................
Số năm công tác: .......................................................................................
Nhóm lớp đang chủ nhiệm: ................Trường: .........................................
Để nâng cao hiệu quả của việc giáo dục tích cực cho trẻ 3 – 4 tuổi trong việc hình thành biểu tượng toán , xin chị cho biết ý kiến của mình về những vấn đề sau: 
Câu hỏi  1:   Phát huy tính tích cực cho trẻ 3 – 4 tuổi trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán có quan trọng không? (Đánh dấu X  vào ô lựa chọn) 
             Rất quan trọng                          
            Quan trọng                                
            Không quan trọng    
Câu hỏi  2:   Theo bạn, phát huy tính tích cực có giúp trẻ hứng thú với các hoạt động làm quen biểu tượng toán không? (Đánh dấu X  vào ô lựa chọn) 
             Rất hứng thú                         
            Hứng thú                              
            Bình thường   
            Không hứng thú
Câu hỏi  3:   Trong quá trình giáo dục nhằm phát huy tính tích cực cho trẻ 3 – 4  tuổi trong tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán Cô/Thầy thường sử dụng những phương pháp, biện pháp nào?(Đánh số  tứ tự theo mức độ thường xuyên sử dụng  vào ô lựa chọn) 
	  
TT 
  
	  
PP, Biện pháp được sử dụng 
  
	Mức độ sử dụng 

	
	
	Thường xuyên 
	Thỉnh thoảng 
	Chưa bao giờ 

	1 
	Phương pháp quan sát. 
	  
	  
	  

	2 
	Phương pháp đàm thoại, trò chuyện 
	  
	  
	  

	3 
	Biện pháp sử dụng đồ dùng trực quan 
	  
	  
	  

	4
	Phương pháp trò chơi 
	  
	  
	  

	5 
	Phương pháp thảo luận nhóm. 
	  
	  
	  

	6 
	BP tạo tình huống 
	  
	  
	  

	7 
	BP nêu gương 
	  
	  
	  

	8 
	BP phối hợp với gia đình 
	  
	  
	  

	9 
	Các PP, biện pháp khác (Ghi rõ tên PP ngoài những PP trên) 
	  
	  
	  



  Câu hỏi  4:  Những yếu tố nào ảnh hưởng đến hiệu quả của việc tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ trong dạy học?
(Chọn tất cả những yếu tố bạn thấy phù hợp)
     Thiếu tài liệu/ chương trình học
     Thiếu thời gian trong tiết học
     Sự quan tâm và ủng hộ của học sinh
     Đào tạo chuyên môn của giáo viên
     Sự hỗ trợ từ phía phụ huynh
     Khó khăn trong việc thiết kế hoạt động phù hợp
   Các yếu tố khác (Vui lòng ghi rõ): _______________
  Câu hỏi  5:  Cô/Thầy thường sử dụng các hình thức nào để dạy trẻ 3 – 4 tuổi trong các hoạt động hình thành biểu tượng toán?
​  ​Đồ dùng trực quan
​  ​Trò chơi học tập
​  ​Hoạt động nhóm
​  Học qua bài hát bài thơ
​  Hoạt động chơi
  Câu hỏi  6:  Cô/Thầy đánh giá thế nào về sự tham gia của trẻ mầm non trong các hoạt động hình thành biểu tượng toán?
​  ​Rất tích cực
​  ​Tích cực
​  ​Bình thường
​  Ít tham gia
​  Không tham gia
​Câu hỏi  7:  Trong quá trình tổ chức hoạt động hình thành biểu tượng toán cho trẻ Cô/Thầy thường găp những khó khăn nào? 
  Biểu tượng toán rất trừu tượng 
  Khả năng tập trung của trẻ còn hạn chế
  Sự khác biệt về nhận thức giữa các trẻ 
  Thiếu học liệu trực quan hấp dẫn
Câu hỏi  8:   Ý kiến đề xuất để phát huy tính tích cực cho trẻ 3 – 4 tuổi trong việc hình thành biểu tượng toán (nếu có)
................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
​Xin chân thành cảm ơn sự cộng tác của chị !
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	Trường Đại học Vinh
	
	
	

	Trường Mầm non Quang Trung I
	
	
	

	
	               DANH SÁCH TRẺ LỚP 3B - NĂM HỌC 2024 – 2025

	Tt
	Họ và tên cháu
	Nữ
	Dân 
tộc
	Ghi chú

	
	
	
	
	

	1
	Nguyễn Khánh 
	An
	X
	Kinh
	 

	2
	Nguyễn Quỳnh
	Anh
	 X
	Kinh
	 

	3
	Dương Hoàng 
	Bách
	
	Kinh
	 

	4
	Đặng Ngọc Hoàng 
	Bách
	
	Kinh
	 

	5
	Nguyễn Hoàng Tuyết 
	Băng
	X
	Kinh
	 

	6
	Nguyễn Thái 
	Bảo
	
	Kinh
	 

	7
	Phan Mạnh 
	Cường
	
	Kinh
	 

	8
	Nguyễn Hoàng Nhã 
	Đan
	X
	Kinh
	 

	9
	Nguyễn Phạm 
	An Di
	 X
	Kinh
	 

	10
	Hồ Ngô 
	Gia Hân
	X 
	Kinh
	 

	11
	Trần Đăng
	Khôi
	 
	Kinh
	 

	12
	Nguyễn Tuấn 
	Kiệt
	 
	Kinh
	 

	13
	Hồ Thùy 
	Linh
	 X
	Kinh
	 

	14
	Nguyễn Ngọc
	Tuệ Nhi
	X 
	Kinh
	 

	15
	Trần Tuệ 
	Nhi
	X
	Kinh
	 

	16
	Phan Bùi 
	Khải Phong
	
	Kinh
	 

	17
	Nguyễn Huyền 
	Trang
	X 
	Kinh
	 

	18
	Bùi Anh 
	Tuấn
	 
	Kinh
	 

	19
	Vương Bảo 
	Hân
	X  
	Kinh
	 

	20
	Phạm Tú 
	Uyên
	 X 
	Kinh
	 

	21
	Phạm Dương 
	Uy Vũ
	
	Kinh
	 

	22
	Phạm Đức
	Vượng
	
	Kinh
	 

	23
	Bùi Quang 
	Minh
	 
	Kinh
	 

	24
	Hoàng Võ
	Mạnh Cường
	
	Kinh
	 

	25
	Lê Sỹ Dương
	Dương
	
	Kinh
	 

	26
	Nguyễn Sỹ 
	Hoàng Trường
	 
	Kinh
	 

	27
	Phan Hoàng 
	Bảo Long
	 
	Kinh
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Chủ đề: ………………………………… Tên bài dạy: ………………………...
Giáoviên:………………………………Lớp:………Trường: .............................
[bookmark: _Toc187342036]Các phương pháp giáo viên sử dụng:
1. Phương pháp đàm thoại.
            Có							     Không


Mục đích sử dụng:………………………………………………………………
Nhận xét:……………………………………………………………..
2. Biện pháp sử dụng trực quan
            Có							     Không


Mục đích sử dụng:………………………………………………………………
Nhận xét………………………………………………………………………..
3. Phương pháp quan sát.
            Có							     Không


Mục đích sử dụng:………………………………………………………………
Nhận xét………………………………………………………………..
4. Biện pháp thử nghiệm.
            Có							     Không


Mục đích sử dụng:………………………………………………………………
Nhận xét……………………………………………………………..
5. Biện pháp trò chơi.
            Có							     Không


Mục đích sử dụng:………………………………………………………………
Nhận xét……………………………………………………………….
6. Biện pháp thảo luận nhóm.
            Có							     Không


Mục đích sử dụng:………………………………………………………………
Nhận xét………………………………………………………….
7. Biện pháp kể chuyện
            Có							     Không


Mục đích sử dụng:………………………………………………………………
Nhận xét………………………………………………………….
8. Biện pháp tạo tình huống nhận thức.
            Có							     Không


Mục đích sử dụng:………………………………………………………………
Nhận xét………………………………………………………….
9. Biện pháp phối hợp với gia đình
            Có							     Không


Mục đích sử dụng:………………………………………………………………
Nhận xét………………………………………………………….
10. Các PP, biện pháp khác ..................................................................................
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Chủ đề: ………………………………………………………………………….
Giáo viên: ……………………………… Trình độ: ……………………………
	TT

	Họ và tên
	Nội dung đánh giá
	Xếp loại
	Ghi chú

	
	
	Biểu hiện tích cực của trẻ trong tiết học
	
	

	
	
	4
	3
	2
	1
	
	

	1
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	
	
	

	21
	
	
	
	
	
	
	

	22
	
	
	
	
	
	
	

	23
	
	
	
	
	
	
	

	24
	
	
	
	
	
	
	

	25
	
	
	
	
	
	
	

	26
	
	
	
	
	
	
	

	27
	
	
	
	
	
	
	


Lớp: ……………………………………. Trường: ……………………………..
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