ĐỀ THI TOÁN KINH TẾ
(Dành cho sinh viên Lào)


Câu 1.  Xét bài toán dạng chính tắc với  phương trình,  ẩn. Các khẳng định sau đây khẳng định nào đúng
a. 


Phương án cực biên  là phương án tối ưu nếu các   ứng với các tọa độ .
b. 

 Phương án cực biên  là phương án tối ưu nếu  
c. 

Phương án cực biên  là phương án tối ưu nếu  
d. 


Phương án cực biên  là phương án tối ưu thì   ứng với các tọa độ .


Câu 2.  Xét bài toán dạng chính tắc với  phương trình,  ẩn. Các khẳng định sau đây khẳng định nào đúng
a. 


Nếu tại phương án cực biên  tồn tại  sao cho  thì bài toán vô nghiệm.
b. 




Nếu tại phương án cực biên  tồn tại  sao cho  thì có thể xây dựng được phương án  tốt hơn .
c. 




 Nếu tại phương án cực biên   với mọi  đều tồn tại   thì có thể xây dựng được phương án  tốt hơn .
d. 


Nếu tại phương án cực biên   với mọi  đều tồn tại   thì bài toán vô nghiệm.
Câu 3.  Phương pháp đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính dấu hiệu nào cho chúng ta biết bài toán có vô số phương án tối ưu
a. 


Tại phương án tối ưu,   với mọi  mà  không thuộc cơ sở.
b. 


Tại phương án tối ưu, tồn tại  mà  không thuộc cơ sở có .
c. 


Tại phương án tối ưu,   với mọi  mà  thuộc cơ sở.
d. [bookmark: _GoBack]Tất cả các dấu hiệu trên đều sai.

Câu 4.  Xét bài toán quy hoạch tuyến tính dạng chính tắc với ma trận hệ số có cỡ  . Trong các khẳng định sau khẳng định nào đúng
a. 

 là phương án cực biên khi và chỉ khi  độc lập tuyến tính
b. 

 là phương án cực biên khi và chỉ khi  độc lập tuyến tính
c. 

 là phương án cực biên khi và chỉ khi  độc lập tuyến tính
d. 
Số tọa độ dương của phương án cực biên  là . 


Câu 5:  Trong bảng đơn hình, đối với các  nằm trong cơ sở thì giá trị  (tương ứng) là:
a) Bằng 0;
b) Bé hơn 0;
c) Không âm;
d) Không dương.
Câu 6.  Xét cặp bài toán quy hoach tuyến tính đối ngẫu. Các khẳng định sau khẳng định nào đúng
a. Bài toán gốc có phương án tối ưu nếu tập phương án của bài toán đối ngẫu khác rỗng.
b. Nếu tập phương án của bài toán đối ngẫu và bài toán gốc đều khác rỗng thì cả hai đều có phương án tối ưu.
c. Nếu  tập phương án của bài toán gốc khác rỗng thì tập phương án của bài toán đối ngẫu cũng khác rỗng.
d.  Nếu bài toán gốc có dạng chuẩn tắc thì bài toán đối ngẫu có dạng chính tắc. 
Câu 7: Trong các bài toán sau bài toán nào ở dạng chính tắc
	a. 
  

Điều kiện 
	b. 


Điều kiện 

	c. 
  

Điều kiện 
	d. 


Điều kiện 


Câu 8: Trong các bài toán sau bài toán nào có dạng chuẩn tắc
	a. 


Điều kiện 
	b. 


Điều kiện 

	c. 
  

Điều kiện 
	d. 


Điều kiện 



Câu 9: Dạng chính tắc của bài toán: 

Điều kiện 
là
	a. 


Điều kiện 
	b. 


Điều kiện 

	c. 


Điều kiện 
	d. 


Điều kiện 





Câu 10: Xét bài toán kinh tế: 

Điều kiện 

Các hệ số hàm mục tiêu  là
	a. 

	b. 
 

	c. 

	d. 




Câu 11: Cho bài toán kinh tế: 

Điều kiện 
Trong các khẳng định sau khẳng định nào đúng
	a. 
Bộ các hệ số tự do là 
	b. 
Bộ các hệ số tự do là 

	c. 
Bộ các hệ số của hàm mục tiêu là 
	d. 
Bộ các hệ số của hàm mục tiêu là 




Câu 12: Cho bài toán kinh tế:  

Điều kiện 
Ma trận hệ số của bài toán là 
	a. 
 
	b. 


	c. 

	d. 





Câu 13: Cho bài toán kinh tế:  

Điều kiện 
Ma trận hệ số của bài toán là 
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 





Câu 14: Cho bài toán kinh tế : 

Đều kiện  
Trong các khẳng định sau khẳng định nào sai
	a. 
Bộ hệ số của hàm mục tiêu là 
	b. 
Ma trân hệ số 

	c. 
Ma trân hệ số 
	d. 
Bộ hệ số tự do là 





Câu 15: Cho  bài toán kinh tế:   

Điều kiện 

Hệ véc tơ cơ sở liên kết với phương án cực biên  là
	a. 
 
	b. 
 
	c. 
 
	d. 





Câu 16:  Cho bài toán kinh tế :   

Điều kiện  
Phương án nào sau đây là phương án cực biên của bài toán
	a. 
 
	b. 


	c. 

	d. Cả 3 phương án trên




Câu 17:  Cho bài toán kinh tế :   

Điều kiện  
Phương án nào sau đây là phương án cực biên của bài toán
	a. 
 
	b. 


	c. 

	d. 





Câu 18: Cho bài toán kinh tế :   

Điều kiện  
Phương án nào sau đây không phải là phương án cực biên của bài toán
	a. 
 
	b. 


	c. 

	d. 




Câu 19: Cho bài toán kinh tế :   

Điều kiện 
Phương án nào sau đây không phải là phương án cực biên của bài toán
	a. 
 
	b. 


	c. 

	d. 




Câu 20: Cho bài toán kinh tế :    

Điều kiện 

Khi giải bài toán bằng phương pháp đơn hình. Mỗi bảng có tối đa bao nhiêu giá trị  (trừ bảng cuối cùng)
	a. 5
	b. 4
	c. 3
	d. 2
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