ĐỀ THI TRẮC NGHIỆM KHÁCH QUAN
HỌC PHẦN: XÁC SUẤT THỐNG KÊ VÀ TOÁN KINH TẾ - TÍN CHỈ 4
CHƯƠNG 3: MỘT SỐ MÔ HÌNH TOÁN KINH TẾ (tiếp)



3.1 Bài toán quy hoạch tuyến tính (Tiểu mục 3.1.4): 16 câu (0/3/6/5/2) 
Câu 301(Hiểu).  Xét cặp bài toán quy hoạch tuyến tính đối ngẫu. Trong các khẳng định sau, khẳng định nào đúng?
a. Nếu tập phương án của bài toán đối ngẫu và bài toán gốc đều khác rỗng thì cả hai đều có phương án tối ưu
b. Bài toán gốc có phương án tối ưu nếu tập phương án của bài toán đối ngẫu khác rỗng
c. Nếu tập phương án của bài toán gốc khác rỗng thì tập phương án của bài toán đối ngẫu cũng khác rỗng
d.  Nếu bài toán gốc có dạng chuẩn tắc thì bài toán đối ngẫu có dạng chính tắc
ĐÁP ÁN A
Câu 302(Hiểu).  Xét cặp bài toán quy hoạch tuyến tính đối ngẫu. Trong các khẳng định sau, khẳng định nào đúng?
a. Nếu bài toán gốc có phương án tối ưu thì bài toán đối ngẫu cũng có phương án tối ưu
b. Bài toán gốc có phương án tối ưu nếu tập phương án của bài toán đối ngẫu khác rỗng
c. Nếu tập phương án của bài toán gốc khác rỗng thì tập phương án của bài toán đối ngẫu cũng khác rỗng
d.  Nếu bài toán gốc có dạng chuẩn tắc thì bài toán đối ngẫu cũng có dạng chuẩn tắc
ĐÁP ÁN A
Câu 303(Hiểu). Xét cặp bài toán quy hoạch tuyến tính đối ngẫu. Trong các khẳng định sau, khẳng định nào đúng?
a. Nếu hàm mục tiêu của bài toán gốc không bị chặn trên tập phương án thì bài toán đối ngẫu có tập phương án bằng rỗng
b. Nếu tập phương án của bài toán gốc khác rỗng thì tập phương án của bài toán đối ngẫu cũng khác rỗng
c. Nếu bài toán gốc có dạng chính tắc thì bài toán đối ngẫu cũng có dạng chính tắc
d. Bài toán gốc có phương án tối ưu nếu bài toán đối ngẫu có tập phương án khác rỗng
ĐÁP ÁN A
Câu 304 (Vận Dụng) Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:

  
Bài toán đối ngẫu có hệ điều kiện buộc là
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A
Câu 305 (Vận Dụng)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:


Bài toán đối ngẫu có
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A
Câu 306 (Vận Dụng)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:


Bài toán đối ngẫu có hệ điều kiện buộc là   
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A
Câu 307 (Vận Dụng)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:


Bài toán đối ngẫu có
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A

Câu 308 (Vận dụng)   Biết  là một phương án tối ưu của bài toán quy hoạch tuyến tính sau:


Khi đó, bài toán đối ngẫu  


có phương án tối ưu là 
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 
 


ĐÁP ÁN A
Câu 309 (Vận dụng):  Cho cặp bài toán đối ngẫu


     				

Biết rằng   là một phương án tối ưu của bài toán (2), phương án tối ưu của bài toán (1) là  
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 
 


ĐÁP ÁN A
Câu 310 (Phân tích/Tổng hợp):  Trong bài toán quy hoạch tuyến tính, phát biểu nào sau đây là đúng?
a) Nếu bài toán gốc có phương án tối ưu thì bài toán đối ngẫu có phương án tối ưu
b) Nếu bài toán gốc có phương án tối ưu thì bài toán đối ngẫu không có phương án tối ưu
c) Nếu bài toán gốc không có phương án tối ưu thì bài toán đối ngẫu có phương án tối ưu
d) Nếu X là phương án tối ưu của bài toán gốc thì X cũng là phương án tối ưu của bài toán đối ngẫu
Câu 311 (Phân tích/Tổng hợp):  Trong bài toán quy hoạch tuyến tính, phát biểu nào sau đây là đúng?
a) Nếu tập phương án của bài toán gốc và bài toán đối ngẫu đều khác rỗng thì cả hai bài toán đều có phương án tối ưu
b) Nếu tập phương án của bài toán gốc khác rỗng thì tập phương án của bài toán đối ngẫu là rỗng
c) Nếu tập phương án của bài toán gốc khác rỗng thì tập phương án của bài toán đối ngẫu là rỗng, và ngược lại
d) Bài toán đối ngẫu luôn có phương án tối ưu
Câu 312 (Phân tích/Tổng hợp):  Cho  bài toán quy hoạch tuyến tính:



Biết rằng  là một phương án tối ưu của bài toán. Trong các khẳng định sau, khẳng định nào đúng?
a. Bài toán có vô số phương án tối ưu

b. Bài toán có phương án tối ưu duy nhất là 
c. Số phương án của bài toán là hữu hạn 
d. Bài toán không có phương án cực biên tối ưu
ĐÁP ÁN A
Câu 313 (Phân tích/Tổng hợp):  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:



Biết rằng  là một phương án tối ưu của bài toán. Trong các khẳng định sau, khẳng định nào đúng?
a. Bài toán có vô số phương án tối ưu

b. Bài toán có phương án tối ưu duy nhất là  
c. Số phương án của bài toán là hữu hạn 
d. Bài toán không có phương án cực biên tối ưu
ĐÁP ÁN A
Câu 314 (Phân tích/Tổng hợp): Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:



Biết rằng  là một phương án tối ưu của bài toán. Trong các khẳng định sau, khẳng định nào đúng?
a. Bài toán đối ngẫu có vô số phương án tối ưu
b. Bài toán đối ngẫu không có phương án tối ưu
c. Số phương án tối ưu của bài toán đối ngẫu hữu hạn
d. Bài toán đối ngẫu có phương án tối ưu duy nhất
ĐÁP ÁN A
Câu 315 (Đánh giá, sáng tạo)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:



Biết rằng  là một phương án tối ưu của bài toán. Trong các khẳng định sau, khẳng định nào đúng?
a. Bài toán đối ngẫu có phương án tối ưu và giá trị hàm mục tiêu bằng 8
b. Bài toán đối ngẫu có phương án tối ưu và giá trị hàm mục tiêu lớn hơn 8
c. Bài toán đối ngẫu có phương án tối ưu và giá trị hàm mục tiêu bé thua 8
d. Bài toán đối ngẫu không có phương án tối ưu
ĐÁP ÁN A
Câu 316 (Đánh giá, sáng tạo)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính: 



Biết rằng  là một phương án tối ưu của bài toán. Trong các khẳng định sau, khẳng định nào đúng?
a. Bài toán đối ngẫu có phương án tối ưu và giá trị hàm mục tiêu bằng 112
b. Bài toán đối ngẫu có phương án tối ưu và giá trị hàm mục tiêu lớn hơn 112
c. Bài toán đối ngẫu có phương án tối ưu và giá trị hàm mục tiêu bé thua 112
d. Bài toán đối ngẫu không có phương án tối ưu
ĐÁP ÁN A


3.2 Phương pháp đơn hình giải bài toán QHTT: 61 câu (12/11/27/8/3)
Câu 317 (Biết/ Nhớ):  Trong bảng cuối cùng của bảng đơn hình ứng với phương án tối ưu thì:
a) 
Hàng  nhận giá trị không dương
b) 
Hàng  nhận giá trị 0
c) 
Hàng  nhận giá trị âm
d) 
Hàng  nhận giá trị không âm
ĐÁP ÁN A


Câu 318 (Biết/ Nhớ): Trong bảng đơn hình, đối với các  nằm trong cơ sở thì giá trị  tương ứng là:
a) Bằng 0
b) Bé hơn 0
c) Lớn hơn 0
d) Khác 0
ĐÁP ÁN A



Câu 319 (Biết/Nhớ). Xét bài toán quy hoạch tuyến tính dạng chính tắc với hệ điều kiện có  phương trình,  ẩn. Phương án cực biên  là phương án tối ưu nếu
a. 
 
b. 

 ứng với các tọa độ 
c. 
 
d. 

 ứng với các tọa độ 
ĐÁP ÁN A





Câu 320 (Biết/Nhớ). Xét bài toán quy hoạch tuyến tính dạng chính tắc với  phương trình,  ẩn. Tại phương án cực biên  tồn tại  sao cho . Trong các khẳng định sau đây, khẳng định nào đúng?
a. Bài toán vô nghiệm
b. 

Xây dựng được phương án cực biên  tốt hơn 
c. 
 là phương án tối ưu
d. Bài toán có vô số phương án tối ưu
ĐÁP ÁN A





Câu 321 (Biết/Nhớ).  Trong bảng đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, nếu tại phương án cực biên  có  và tồn tại  mà  không thuộc cơ sở có  thì khẳng định nào trong các khẳng định sau đây là đúng?
a. Bài toán có vô số phương án tối ưu
b. 

Có thể xây dựng được phương án cực biên  tốt hơn 
c. Bài toán không có phương án tối ưu
d. Bài toán có phương án tối ưu duy nhất
ĐÁP ÁN A

Câu 322 (Biết/Nhớ): Trong bảng đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, nếu là phương án cực biên thì phát biểu nào sau đây không đúng?
1. 
Tồn tại  thì bài toán không có phương án tối ưu
1. 

 thì  là phương án tối ưu
1. 

Tồn tại  và  với mọi i  thì bài toán không có phương án tối ưu
1. 


Với mọi   luôn tồn tại  thì ta xây dựng được phương án cực biên mới tốt hơn 
ĐÁP ÁN A
Câu 323 (Biết/ Nhớ):   Trong bảng I của bảng đơn hình của bài toán quy hoạch tuyến tính, cột tọa độ bằng:
a) Cột hệ số tự do
b) Cột hệ số hàm mục tiêu
c) Nhận giá trị 0
d) Các giá trị tùy ý
ĐÁP ÁN A

Câu 324 (Biết/ Nhớ):   Dấu hiệu nào cho ta biết phương án cực biên  là phương án tối ưu?
a) 
 với mọi j 
b) 

Tồn tại  và  với mọi i  
c) 

Với mọi  luôn tồn tại 
d) 


 ứng với  mà  trong cơ sở 
ĐÁP ÁN A



Câu 325 (Biết/ Nhớ):   Dấu hiệu nào cho ta biết phương án cực biên  chưa phải là phương án tối ưu nhưng ta có thể xây dựng được phương án cực biên  tốt hơn ? 
a) 

Với mọi   luôn tồn tại   
b) 
 với mọi j
c) 

Tồn tại  và  với mọi i
d) 


 ứng với  mà  ngoài cơ sở 
ĐÁP ÁN A
Câu 326 (Biết/ Nhớ): Trong một bảng đơn hình, dấu hiệu nào cho ta biết bài toán quy hoạch tuyến tính vô nghiệm?
a) 

Tồn tại  và  với mọi i
b) 
 với mọi j
c) 

Với mọi   luôn tồn tại 
d) 


 ứng với  mà  ngoài cơ sở
ĐÁP ÁN A

Câu 327 (Biết/ Nhớ):   Dấu hiệu nào cho ta biết phương án cực biên  không là phương án tối ưu?
a) 
Tồn tại  
b) 
 với mọi j
c) 


 ứng với  mà  ngoài cơ sở
d) 


 ứng với  mà  trong cơ sở 
ĐÁP ÁN A

Câu 328 (Biết/ Nhớ):   Tại phương án cực biên , dấu hiệu nào cho ta biết bài toán có vô số phương án tối ưu?
a) 


 với mọi j và tồn tại  ứng với j mà ngoài cơ sở 
b) 

Tồn tại  ứng với j mà  trong cơ sở 
c) 

 ứng với j mà  ngoài cơ sở 
d) 
 với mọi  j
ĐÁP ÁN A





Câu 329 (Hiểu)  Khi giải bài toán quy hoạch tuyến tính dạng chính tắc có  phương trình và   ẩn , nếu số lượng  ở  bảng cuối cùng lớn hơn hoặc bằng  thì bài toán có
a. Vô số phương án tối ưu
b. Một phương án tối ưu
c. Không có phương án tối ưu
d. Số phương án tối ưu là hữu hạn
ĐÁP ÁN A




Câu 330 (Hiểu)  Khi giải bài toán quy hoạch tuyến tính dạng chính tắc có  phương trình và  ẩn  số  ở bảng cuối cùng tối thiểu là bao nhiêu thì kết luận được bài toán có vô số phương án tối ưu?
	a. 

	b. 

	c. 

	d. m


ĐÁP ÁN A
Câu 331 (Hiểu)  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng cuối cùng là
	
Cơ sở 
	
Hệ số 
	
Tọa độ 
	-2
	-1
	0
	0

	
	
	
	

	

	

	


	A1
	-2
	10
	1
	1/2
	1/2
	0

	A4
	0
	30
	0
	7/2
	-1/2
	1

	
	
	-20
	0
	0
	-1
	0


 Trong các kết luận sau, kết luận nào sai?
a. 

Bài toán có phương án tối ưu duy nhất  và 
b. 
là một phương án tối ưu của bài toán
c. 
Giá trị tối ưu của hàm mục tiêu là 
d. Bài toán có  vô số phương án tối ưu
ĐÁP ÁN A
Câu 332 (Hiểu)  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng là
	
Cơ sở 
	Hệ số 


	
Tọa độ 
	-2
	-1
	0
	0

	
	
	
	

	

	

	


	A1
	-2
	10
	1
	1/2
	-1/2
	0

	A4
	0
	30
	0
	7/2
	-1/2
	1

	
	
	-20
	0
	0
	1
	0


 Trong các kết luận sau, kết luận nào đúng?
a. Bài toán đã cho không có phương án tối ưu
b. 
là một phương án tối ưu của bài toán
c. 
Giá trị tối ưu của hàm mục tiêu là 
d. Bài toán có vô số phương án tối ưu
ĐÁP ÁN A
Câu 333 (Hiểu)  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng cuối cùng là
	
Cơ sở 
	
Hệ số 
	
Tọa độ 
	-2
	-1
	-2
	0

	
	
	
	

	

	

	


	A1
	-2
	10
	1
	1/2
	1/2
	0

	A4
	0
	30
	0
	7/2
	-1/2
	1

	
	
	-20
	0
	0
	1
	0


 Trong các kết luận sau, kết luận nào đúng?
a. 

Chúng ta có thể xây dựng được phương án cực biên mới tốt hơn phương án  , tức là 
b. 
là một phương án tối ưu của bài toán
c. 
Giá trị tối ưu của hàm mục tiêu là 
d. Bài toán đã cho không có phương án tối ưu
ĐÁP ÁN A
Câu 334 (Hiểu): Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:



Khi giải bài toán bằng phương pháp đơn hình, mỗi bảng có tối đa bao nhiêu ?
	a. 3
	b. 4
	c. 5
	d. 2


ĐÁP ÁN A
Câu 335 (Hiểu): Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:



Khi giải bài toán bằng phương pháp đơn hình, mỗi bảng có tối đa bao nhiêu ?
	a. 3
	b. 4
	c. 5
	d. 2


ĐÁP ÁN A
Câu 336 (Hiểu): Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:



Khi giải bài toán bằng phương pháp đơn hình, mỗi bảng có ít nhất bao nhiêu ? 
	a. 2
	b. 3
	c. 4
	d. 1


ĐÁP ÁN A



Câu 337 (Hiểu): Khi giải bài toán quy hoạch tuyến tính dạng chính tắc có  phương trình và  ẩn (m<n và không cần thêm ẩn giả tạo) thì số lượng  ở mỗi bảng không vượt quá bao nhiêu?
	a. 
 
	b. 

	c. m
	d. 


ĐÁP ÁN A




Câu 338 (Hiểu):  Khi giải bài toán quy hoạch tuyến tính dạng chính tắc có  phương trình và  ẩn ( và không cần thêm ẩn giả tạo) thì số lượng  ở mỗi bảng tối thiểu là bao nhiêu?
	a. m
	b. n
	c. 

	d. 


ĐÁP ÁN A




Câu 339 (Hiểu): Khi giải bài toán quy hoạch tuyến tính dạng chính tắc có  phương trình và  ẩn () thì số lượng  ở  bảng cuối cùng tối đa là bao nhiêu?
	b. 
 
	c. n
	d. m
	e. 


ĐÁP ÁN A


Câu 340 (Hiểu):  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính sau :



Trong các hệ vectơ cột sau, hệ nào không thể là cơ sở liên kết của một phương án cực biên với bất kì giá trị nào của ?
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A
Câu 341 (Vận dụng):    Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:  



Hệ véctơ cơ sở liên kết với phương án cực biên  là
	a. 

	b. 

	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A
Câu 342 (Vận dụng):  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính sau:



Trong các hệ vectơ cột sau, hệ nào không thể là cơ sở liên kết của một phương án cực biên với bất kì giá trị nào của ?
	a) 

	b) 


	c) 

	d) 



ĐÁP ÁN A
Câu 343(Vận dụng): Cho bài toán quy hoạch tuyến tính sau :



Trong các hệ vectơ cột sau, hệ nào không thể là cơ sở liên kết của một phương án cực biên với bất kì giá trị nào của ?
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A
Câu 344 (Vận dụng):  Cho bài toán kinh tế:


Để giải bài toán bằng phương pháp đơn hình, chúng ta có thể chọn được bao nhiêu phương án cực biên xuất phát mà không cần biến đổi sơ cấp nào thêm?
	a. 4
	b. 3
	c. 2
	d. 1


ĐÁP ÁN A
Câu 345 (Vận Dụng): Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	-2
	1
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	5
	2
	-1
	1
	1
	0

	
	A5
	0
	2
	1
	2
	-1
	0
	1

	
	
	
	0
	x
	y
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 346 (Vận Dụng): Cho bảng đơn hình sau:
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	-1
	2
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	4
	2
	-1
	3
	1
	0

	
	A5
	0
	2
	1
	2
	-1
	0
	1

	
	
	
	0
	-1
	1
	-2
	0
	0

	II
	A4
	0
	
	y
	
	
	
	

	
	A2
	-1
	
	x
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 347 (Vận dụng): Cho bảng đơn hình sau :
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	2
	-1
	2
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	3
	1
	2
	1
	1
	0

	
	A5
	0
	4
	2
	0
	3
	0
	1

	
	
	
	0
	x
	y
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 348(Vận dụng): Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính,  ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	-1
	3
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	2
	3/2
	0
	7/2
	1
	-1/2

	
	A2
	-1
	1
	1/2
	1
	-1/2
	0
	1/2

	
	
	
	
	x
	y
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 349(Vận dụng):  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính,  ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	2
	-1
	0
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	1
	2
	1
	2
	1
	0

	
	A5
	0
	2
	-1
	2
	0
	0
	1

	
	
	
	0
	-2
	1
	0
	0
	0

	II
	A2
	-1
	
	x
	
	
	
	

	
	A5
	0
	
	y
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 350(Vận dụng): Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	2
	-1
	1
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	1
	2
	2
	2
	1
	0

	
	A5
	0
	2
	1
	3
	0
	0
	1

	
	
	
	0
	-2
	1
	-1
	0
	0

	II
	A2
	-1
	
	x
	
	
	
	

	
	A5
	0
	
	y
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 351(Vận dụng): Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	2
	-1
	1
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	3
	1
	2
	2
	1
	0

	
	A5
	0
	2
	1
	3
	1
	0
	1

	
	
	
	
	-2
	1
	-1
	0
	0

	II
	A4
	0
	x
	
	
	
	
	

	
	A2
	-1
	y
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 352(Vận dụng):   Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	-1
	1
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	
	A4
	0
	3
	0
	2
	1
	1
	0

	
	A5
	0
	2
	1
	1
	1
	0
	1

	
	
	
	0
	-1
	1
	-1
	0
	0

	
	A2
	-1
	x
	
	
	
	
	

	
	A5
	0
	y
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 353(Vận dụng):  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	2
	-1
	2
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A2
	-1
	3/2
	1/2
	1
	1/2
	1/2
	0

	
	A5
	0
	4
	2
	0
	3
	0
	1

	
	
	
	x
	y
	
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 354 (Vận dụng): Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	-1
	3
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	3
	2
	1
	3
	1
	0

	
	A5
	0
	2
	1
	2
	-1
	0
	1

	
	
	
	x
	y
	
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 355 (Vận dụng): Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	-2
	1
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	
	A4
	0
	3
	-1
	2
	2
	1
	0

	
	A5
	0
	3
	1
	1
	1
	0
	1

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	A2
	-2
	
	
	
	x
	
	

	
	A5
	0
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	y
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 356 (Vận dụng):  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	-2
	1
	2
	3

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	
	A4
	2
	3
	-1
	2
	2
	1
	0

	
	A5
	3
	3
	1
	1
	1
	0
	1

	
	
	
	x
	y
	
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 357 (Vận dụng): Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	-2
	1
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	
	A4
	0
	3
	-1
	2
	2
	1
	0

	
	A5
	0
	3
	1
	1
	1
	0
	1

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	A2
	-2
	x
	y
	
	
	
	

	
	A5
	0
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Hãy tính x và y?




a.  và  				b.  và 




c.  và  					d.  và 
ĐÁP ÁN A
Câu 358 (Vận dụng): Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	3
	-2
	1
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	
	A4
	0
	3
	1
	2
	2
	1
	0

	
	A5
	0
	5
	-1
	3
	1
	0
	1

	
	
	
	
	
	2
	
	
	

	
	A2
	-2
	
	x
	
	
	
	

	
	A5
	0
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	y
	
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 359 (Vận Dụng)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:  


Chúng ta có thể chọn được phương án cực biên xuất phát nào mà không cần biến đổi sơ cấp nào thêm?
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A
Câu 360 (Vận Dụng)   Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:  


Sử dụng ma trận con đơn vị để chọn phương án cực biên xuất phát ta có thể chọn được tối đa bao nhiêu phương án cực biên xuất phát mà không cần biến đổi sơ cấp nào thêm?
	a. 4
	b. 3
	c. 2
	d. 1


ĐÁP ÁN A
Câu 361  (Vận Dụng)   Cho  bài toán quy hoạch tuyến tính:  


Sử dụng ma trận con đơn vị để chọn phương án cực biên xuất phát ta có thể chọn được tối đa bao nhiêu phương án cực biên xuất phát mà không cần biến đổi sơ cấp nào thêm? 
	a. 2
	b. 3
	c. 4
	d. 1


ĐÁP ÁN A
Câu 362 (Vận Dụng)   Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	
Cơ sở 
	
Hệ số 
	
Tọa độ 
	-2
	-1
	0
	0

	
	
	
	

	

	

	


	A1
	-2
	10
	1
	1/2
	1/2
	0

	A4
	0
	30
	0
	7/2
	-1/2
	1

	
	
	-20
	
	
	
	


 Khi đó, trong các kết luận sau kết luận nào đúng?
a. 

Bài toán có vô số phương án tối ưu trong đó có một phương án là  và 
b. Bài toán đã cho không có phương án tối ưu
c. 
Bài toán có phương án tối ưu duy nhất 
d. 
Chúng ta có thể xây dựng được phương án mới tốt hơn phương án
ĐÁP ÁN A
Câu 363 (Vận Dụng)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:  


Sử dụng ma trận con đơn vị để chọn phương án cực biên xuất phát ta có thể chọn được tối đa bao nhiêu phương án cực biên xuất phát mà không cần biến đổi sơ cấp nào thêm?
	a. 1
	b. 2
	c. 3
	d. 4


ĐÁP ÁN A
Câu 364 (Vận Dụng)  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	-2
	1
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	
	A4
	0
	3
	-1
	2
	2
	1
	0

	
	A5
	0
	3
	1
	1
	1
	0
	1

	
	
	
	
	x
	
	
	y
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
 Câu 365 (Vận Dụng)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:  


Để chọn phương án cực biên xuất phát mà không thêm ẩn giả tạo và không sử dụng phép biến đổi sơ cấp nào khác ta có thể chọn hệ vecto cơ sở nào?
	a. 
 
	b. 
 

	c. 

 hoặc 
	d.  Không chọn được hệ vector nào


ĐÁP ÁN A
 Câu 366 (Vận Dụng): Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	c2
	c3
	0
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	3
	2
	1
	3
	1
	0

	
	A5
	0
	2
	1
	2
	-1
	0
	1

	
	
	
	0
	-1 
	1
	-3
	0
	0


Hãy tính c2 và c3?
	a) 

 và  
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
 Câu 367 (Vận Dụng)  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	c2
	c3
	0
	1

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	3
	2
	1
	3
	1
	0

	
	A5
	1
	2
	1
	2
	-1
	0
	1

	
	
	
	10
	4 
	1
	-3
	0
	0


Hãy tính c2 và c3?
	a) 

 và  
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 368 (Vận Dụng)  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	c2
	c3
	0
	1

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	3
	2
	2
	3
	1
	0

	
	A5
	1
	2
	1
	0
	0
	0
	1

	
	
	
	10
	4 
	1
	-2
	0
	0


Hãy tính c2 và c3?
	a) 

 và  
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 369 (Vận Dụng)  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	-2
	1
	2
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	
	A4
	2
	3
	-1
	2
	2
	1
	0

	
	A5
	0
	3
	1
	5
	1
	0
	1

	
	
	
	x
	y
	
	
	
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 370 (Vận Dụng)  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	-1
	2
	1
	2
	0

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	
	A4
	2
	3
	-1
	4
	2
	1
	0

	
	A5
	0
	3
	4
	4
	1
	0
	1

	
	
	
	
	x
	
	
	y
	


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


ĐÁP ÁN A
Câu 371 (Vận dụng): Cho bài toán quy hoạch tuyến tính: 


Để chọn phương án cực biên xuất phát mà không thêm ẩn giả tạo và không sử dụng phép biến đổi sơ cấp nào khác ta có thể chọn hệ véc tơ cơ sở nào?
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A
Câu 372 (Vận dụng):  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	c2
	c3
	0
	1

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	I
	A4
	0
	3
	2
	2
	3
	1
	0

	
	A5
	1
	2
	1
	0
	0
	0
	1

	
	
	
	10
	4 
	1
	0
	0
	0


Hãy tính c2 và c3?
	a) 

 và  
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


 Câu 373 (Vận dụng): Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:  


Sử dụng ma trận con đơn vị để chọn phương án cực biên xuất phát ta có thể chọn được tối đa bao nhiêu phương án cực biên xuất phát mà không cần biến đổi sơ cấp nào thêm?
	a. 1
	b. 2
	c. 3
	d. 4


Câu 374 (Vận dụng)  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	Bảng
	Cơ sở
	Hệ số
	Tọa độ
	1
	2
	1
	0
	1

	
	
	
	
	A1
	A2
	A3
	A4
	A5

	
	A4
	0
	3
	1
	2
	-2
	1
	0

	
	A5
	1
	3
	1
	-1
	1
	0
	1

	
	
	
	
	x
	
	
	
	y


Hãy tính x và y?
	a) 

 và 
	b) 

 và 

	c) 

 và 
	d) 

 và 


Câu 375 (Vận dụng)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:  


Chúng ta có thể chọn được phương án cực biên xuất phát nào mà không cần biến đổi sơ cấp nào thêm?
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



Câu 376 (Phân tích/Tổng hợp): Phát biểu nào sau đây không đúng?
a) Nếu bài toán giả tạo có phương án tối ưu thì bài toán gốc có phương án tối ưu
b) Nếu bài toán gốc có phương án tối ưu thì bài toán giả tạo có phương án tối ưu
c) Nếu bài toán giả tạo không có phương án tối ưu thì bài toán gốc không có phương án tối ưu
d) Tại phương án tối ưu thì giá trị hàm mục tiêu của bài toán giả tạo và bài toán gốc bằng nhau
ĐÁP ÁN A
Câu 377 (Phân tích/Tổng hợp):  Trong bài toán quy hoạch tuyến tính, phát biểu nào sau đây là đúng?
a. Nếu bài toán gốc có phương án tối ưu thì bài toán giả tạo cũng có phương án tối ưu
b. Bài toán gốc có phương án tối ưu khi và chỉ khi bài toán giả tạo có phương án tối ưu
c. Nếu bài toán giả tạo có phương án tối ưu thì bài toán gốc cũng có phương án tối ưu
d. Bài toán gốc có phương án tối ưu khi và chỉ khi bài toán giả tạo không có phương án tối ưu
ĐÁP ÁN A
 Câu 378 (Phân tích/Tổng hợp) Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng 
	Bảng
	
Cơ sở 
	
Hệ số 
	
Tọa độ 
	-2
	-7
	0
	0

	
	
	
	
	

	

	

	


	

I
	
 A3
	0
	12
	2
	4
	1
	0

	
	A4
	0
	32
	3
	2
	0
	1

	
	
	
	0
	2
	
7
	0
	0

	
II
	A2
	-7
	3
	1/2
	1
	1/4
	0

	
	A4
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	f(X)
	

	

	

	




Bộ các giá trị  là 
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A
Câu 379(Phân tích/Tổng hợp)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính: 


Sử dụng phương pháp đơn hình, từ bảng 1 chuyển sang bảng 2, ta chọn
	a. 

 vào thay cho 
	b. 

 vào thay cho 

	c. 

 vào thay cho 
	d. 

 vào thay cho 


ĐÁP ÁN A
Câu 380 (Phân tích/Tổng hợp)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính:


Sử dụng phương pháp đơn hình, từ bảng 1 chuyển sang bảng 2, phần tử trục là
	a. 1
	b. 2

	c. 3
	d. 4


ĐÁP ÁN A


Câu 381(Phân tích/Tổng hợp): Cho bài toán quy hoạch tuyến tính thỏa mãn hệ vector cột của ma trận hệ số  (với  ) có chứa 2 vector đơn vị. Khi đó để giải bài toán, chúng ta cần thêm tối thiểu bao nhiêu ẩn giả tạo?
	a. 
 
	b. 
 
	c. 
 
	d. 



ĐÁP ÁN A
Câu 382(Phân tích/Tổng hợp): Trong bảng đơn hình, để xây dựng phương án cực biên mới ‘‘tốt hơn’’, ta cần phải:
a) 

Chọn  đưa vào cơ sở, với 
b) 

Chọn  đưa vào cơ sở, với 
c) 

Chọn  đưa vào cơ sở, với 
d) 

Chọn  đưa vào cơ sở, với 
ĐÁP ÁN A
Câu 383(Phân tích/Tổng hợp)  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng 
	Bảng
	
Cơ sở 
	
Hệ số 
	
Tọa độ 
	-2
	-5
	0
	0

	
	
	
	
	

	

	

	


	

I
	
 A3
	0
	12
	2
	1
	1
	0

	
	A4
	0
	32
	3
	2
	0
	1

	
	
	
	0
	2
	
5
	0
	0

	II
	

	-5
	12
	2
	1
	1
	0

	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	



Các ô trống ở hàng  trong bảng II theo thứ tự là 
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A
Câu 384 (Phân tích/Tổng hợp) Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng 
	
Cơ sở 
	
Hệ số 
	
Tọa độ 
	-2
	-1
	-5
	0

	
	
	
	

	

	

	


	A1
	-1
	10
	1
	1/2
	-1
	0

	A4
	0
	30
	0
	7/2
	-1
	1

	
	
	f(X)
	

	

	

	



Từ bảng này, ta suy ra
a. Bài toán đã cho không có phương án tối ưu
b. 

Bài toán có vô số phương án  tối ưu trong đó có   và  
c. 
Ta có thể xây dựng được phương án cực biên mới tốt hơn phương án cực biên ứng với bảng trên, tức là có 
d. 

Bài toán đã cho có phương án tối ưu duy nhất   và  
ĐÁP ÁN A
Câu 385 (Phân tích/Tổng hợp)  Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	
Cơ sở 
	
Hệ số 
	
Tọa độ 
	-2
	-1
	0
	0

	
	
	
	

	

	

	


	A1
	-1
	10
	1
	1/2
	-1
	0

	A4
	0
	30
	0
	7/2
	2
	1

	
	
	f(X)
	

	

	

	



Từ bảng này, ta suy ra 
a. 
Ta có thể xây dựng được phương án cực biên mới tốt hơn phương án cực biên ứng với bảng trên, tức là có 
b. 

Bài toán có vô số phương án  tối ưu, trong đó có  và  
c. Bài toán đã cho không có phương án tối ưu
d. 

Bài toán đã cho có phương án tối ưu duy nhất   và  
ĐÁP ÁN A
Câu 386(Đánh giá /Sáng tạo): Cho bài toán quy hoạch tuyến tính: 



Biết rằng  là một phương án tối ưu của bài toán. Điều này cho chúng ta biết tính chất gì của bài toán đối ngẫu?
a. Bài toán đối ngẫu có phương án tối ưu và giá trị hàm mục tiêu tại phương án tối ưu là 36
b. Bài toán đối ngẫu không có phương án tối ưu
c. Giá trị hàm mục tiêu tại phương án tối ưu của bài toán đối ngẫu lớn hơn 36
d. Giá trị hàm mục tiêu tại phương án tối ưu của bài toán đối ngẫu bé hơn 36
ĐÁP ÁN A
Câu 387 (Đánh giá /Sáng tạo)  Cho bài toán quy hoạch tuyến tính: 



Biết rằng  là một phương án tối ưu của bài toán. Khi đó, khẳng định nào sau đây đúng?
a.   Bài toán có vô số phương án tối ưu
b. 
 Phương án  là phương án cực biên tối ưu
c. Bài toán có vô số phương án cực biên tối ưu
d. 
Phương án  là phương án tối ưu duy nhất của bài toán
ĐÁP ÁN A
Câu 388(Đánh giá/ Sáng tạo) Khi dùng thuật toán đơn hình giải bài toán quy hoạch tuyến tính, ta có bảng
	
Cơ sở 
	
Hệ số 
	
Tọa độ 
	-2
	-1
	0
	0

	
	
	
	

	

	

	


	A1
	-2
	10
	1
	1/2
	1/2
	0

	A4
	0
	30
	0
	7/2
	-1/2
	1

	
	
	f(X)
	

	

	

	



Trong các khẳng định sau, khẳng định nào đúng?
a. 
  là một phương án cực biên tối ưu của bài toán
b.  Bài toán không có phương án tối ưu
c. 
  không phải là phương án cực biên
d. 
  là phương án tối ưu nhưng không phải là phương án cực biên
ĐÁP ÁN A
3.3. Mô hình bài toán vận tải 10 (3/3/4)
Câu 389 (Biết/ Nhớ).  Trong các trường hợp sau, trường hợp nào cho chúng ta biết bài toán vận tải có lượng phát nhiều hơn lượng thu?
a. Khi giải bài toán ta phải thêm trạm thu giả
b. Khi giải bài toán ta phải xây dựng trạm phát giả
c. Số nơi phát hàng nhiều hơn số nơi nhận hàng
d. Số nơi phát hàng ít hơn số nơi nhận hàng
ĐÁP ÁN A
Câu 390(Biết/ Nhớ).  Trong các trường hợp sau, trường hợp nào cho chúng ta biết bài toán vận tải có lượng phát ít hơn lượng thu?
a) Khi giải bài toán ta phải thêm trạm phát giả
b) Khi giải bài toán ta phải xây dựng trạm thu giả
c) Số nơi phát hàng nhiều hơn số nơi nhận hàng
d) Số nơi phát hàng ít hơn số nơi nhận hàng
ĐÁP ÁN A
Câu 391(Biết/ Nhớ).  Trong các trường hợp sau, trường hợp nào cho chúng ta biết bài toán vận tải có cân bằng thu phát?
a) Tổng lượng hàng của tất cả các nơi phát bằng tổng lượng hàng ở các nơi nhận
b) Số nơi phát hàng và số nơi nhận hàng bằng nhau
c) Khi giải bài toán ta phải xây dựng trạm phát giả
d) Khi giải bài toán ta phải thêm trạm thu giả
ĐÁP ÁN A
Câu 392 (Biết/ Nhớ) Trường hợp nào trong các trường hợp sau đây, khi giải bài toán vận tải ta cần xây dựng trạm thu giả?
a. Tổng lượng hàng ở nơi phát hàng nhiều hơn tổng lượng hàng cần cung cấp ở các nơi nhận hàng
b. Tổng lượng hàng ở nơi phát hàng ít hơn tổng lượng hàng cần cung cấp ở các nơi nhận hàng
c. Số nơi phát hàng ít hơn số nơi nhận hàng
d. Bài toán không cân bằng thu phát
ĐÁP ÁN A
Câu 393 (Biết/ Nhớ) Trường hợp nào trong các trường hợp sau đây, khi giải bài toán vận tải ta cần xây dựng trạm phát giả?
a. Tổng lượng hàng ở các nơi phát hàng ít hơn tổng lượng hàng cần cung cấp ở các nơi nhận hàng
b. Tổng lượng hàng ở nơi phát hàng nhiều hơn tổng lượng hàng cần cung cấp ở các nơi nhận hàng
c. Số nơi phát hàng ít hơn số nơi nhận hàng
d. Bài toán không cân bằng thu phát
ĐÁP ÁN A
Câu 394(Hiểu) Bài toán vận tải có n nơi phát hàng và m nơi nhận hàng thì số tọa độ dương của phương án cực biên tối đa là
	
a.  
	
b.   
	
c. 
	
d.  


ĐÁP ÁN A
Câu 395 (Hiểu) Trong các khẳng định sau, khẳng định nào đúng?
a. Bài toán vận tải luôn có phương án tối ưu
b. Bài toán vận tải không cân bằng thu phát thì không có phương án tối ưu
c. Bài toán vận tải có phương án tối ưu thì cân bằng thu phát
d. Bài toán vận tải cân bằng thu phát khi số nơi phát bằng số nơi nhận hàng
ĐÁP ÁN A
Câu 396(Hiểu)  Bài toán vận tải có n nơi phát hàng và m nơi nhận hàng thì số ẩn trong mô hình toán học của nó là
	
a.  
	
b.   
	
c. 
	
d.  


ĐÁP ÁN A
Câu 397 (Vận dụng) Cho bài toán vận tải
	Phát
Thu
	10
	20
	30

	15
	           1
	            2
	            3

	20
	             4
	            5
	             6

	20
	             7
	            8
	             9


Trong các khẳng định sau, khẳng định nào đúng?
a. Bài toán có lượng hàng phát đi nhiều hơn lượng hàng thu
b. Bài toán có lượng hàng phát đi ít hơn lượng hàng thu
c. Bài toán đã cân bằng thu phát
d. Bài toán có 9 nơi phát hàng
ĐÁP ÁN A
Câu 398 (Vận dụng) Cho bài toán vận tải
	Phát
Thu
	10
	20
	30

	15
	           1
	            2
	            3

	20
	             4
	            5
	             6

	25
	             7
	            8
	             9


Số ẩn trong mô hình toán học của bài toán trên là
	a. 9 
	b.  5 
	c. 6
	d.   8 


ĐÁP ÁN A
Câu 399 (Vận dụng) Cho bài toán vận tải
	Phát
Thu
	10
	20
	30

	15
	           1
	            2
	            3

	25
	             4
	            5
	             6

	20
	             7
	            8
	             9


Số tọa độ dương của phương án cực biên tối đa là
	a. 5 
	b.  6 
	c. 8
	d.   9 


ĐÁP ÁN A
Câu 400 (Vận dụng) Cho bài toán vận tải
	Phát
Thu
	10
	20
	30

	15
	           10
	            2
	            1

	20
	             4
	            5
	             6

	25
	             7
	            3
	             9


Phương án cực biên nào sau đây được xây dựng theo thuật toán “góc Tây-Bắc”?
	a. 

	b. 


	c. 

	d. 



ĐÁP ÁN A
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